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A GUISA DE PROLOGO

Las campahas de Polonia y de Europa occidental han terminado vie-
toriosamente. Las tropas acorazadas tienen una parte preeminente en este
resultado. El orgullo de sus hechos no debe llevarlas a descansar sobre
sus laureles, sino servirles de acicate para, por medio de una diligente
instruccion, alcanzar una perfeccién cada vez mayor.

Una ayuda para ello sera el LIBRO DE LOS CARROS DE COMBATE, Salido de
la practica en las tropas, debe servir a éstas, a las tropas de nuestra
magnifica y valerosa Arma, para bien de todo el Ejército.

GUDERTAN,

Coronel General

ADVERTENCIA A LA SEGUNDA EDICION

Este libro, cuya segunda edicién ha podido aparecer en brevisimo plazo,
debe ser ante todo, para los mandos infericres de las tropas de carros, un
aliciente y una reunién de argumentos para la instruccién de combate de
las dotaciones de los carros y de la seccién de carros de combate.

Al mismo tiempo se dan indicaciones para la instruccién teérica,

Como medio auxiliar de ensefanza, debe servir a las dotaciones de los
carros para la repeticion y para la preparacion de la ensefianza y del adies-
tramiento.

A los oficiales y aspirantes a oficial de la reserva les debe 'ayudar en su
propia instrucciéon y servirles de norma para el mando de la seccién de
carros.

El libro debe ser una incitacion. No ostenta pretensiones de perfeccidn.

Para la ulterior ampliacion del libro, se recibiran con agradecimiento
las observaciones de los lectores acerca de las posibilidades de empleo del
libro, de las experiencias hechas con él, y de los puntos de vista propios.

Octubre de 1940
EL AUTOR
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1. — CONDICIONES, PREPARACION Y DESARROLLO DEL ATAQUE.
DE CARROS EN UNION DE LAS DEMAS ARMAS

Las ideas tacticas sobre el empleo de las unidades de carros se dividie-
ron después de la Gran Guerra. Inglaterra patrociné el empleo libre e inde-
pendiente, sin la cooperacion de las otras armas, mientras que Francia
previoé la asignacion de las unidades de carros a la Infanteria.

Segtuin las ideas mas recientes, los anteriores puntos de vista se pueden
resumir en las dos siguientes modalidades de empleo:

1. Unidades mixtas.

Divisiones acorazadas (carros, tiradores, artilleria, zapadores) para ac-
tuaciones operativas y tacticas auténomas.

2. Constituciéon de unidades de carros puras, para combatir en union
con las demas armas.

Alemania adopto el primer criterio, y constituy6 divisiones acorazadas
cuando obtuvo la libertad de armarse.

Este sistema ha probado su eficacia. En las campanas de Polonia y del
Oeste han conseguido las Divisiones acorazadas resultados decisivos. Lo
que hasta ahora ninguna arma consiguié, es decir, lograr siempre la rotura
a través del frente enemigo, lo hicieron las divisiones acorazadas corrien-
temente,

Por medio de rupturas operativas realizaron el cerco de enteros ejérci-
tos enemigos, creando asi la base para su aniquilamiento y para la rapida
decision victoriosa de la guerra.

Como ejemplo de rupturas operativas de frentes enemigos, pueden ci-
tarse:

1. La ruptura de la linea Maginot por Sedan el 13 de mayo de 1940 vy
el consecutivo avance en direccién de Abbéville hasta la costa del Canal.

2. La ruptura de la linea Weygand el 10 de junio de 1940 en el Aisne
cerca de Rethel, y el sucesivo avance hacia la frontera suiza en direccion
a Pontarlier.

La fuerza principal de la Divisién acorazada reside en la Brigada aco-
razada. Como la Brigada acorazada es un arma cara y valiosa, solo debe
ser empleada cuando deban conseguirse resultados decisivos. Se la emplea
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entonces reunida. Una reparticién de la brigada acorazada supone una dis-
persién de las fuerzas, y no es, por consiguiente, aconsejable.

Como base del ataque de carros, es condicién precisa que el terreno sea
favorable (nada de aguas, terrenos pantanosos, rocas, cortados, grandes
bosques, etc.), que la onganizacién del terreno del enemigo no sea fuerte,
que no haya sido minado y, sobre todo, que se garantice la sorpresa, pues,
en caso contrario, puede el adversario hacer acudir en breve plazo las
reservas motorizadas a los sectores amenazados y, con la ayuda de los
zapadores, barrear el paso con minas.

Si no se cumplen dichas condiciones previas, por ejemplo, en terrenos
muy desfavorables o reforzados, es necesario que las creen los tiradores
que, con sus propias fuerzas, deben atravesar estos terrenos (por ejemplo,
paso del Mosa en Sedan el 13 de mayo de 1940).

Los carros, empleados en favorables condiciones, pueden rapida y pro-
fundamente irrumpir a través del enemigo, en forma que no le dé tiempo a
hacer acudir las reservas para tapar la brecha creada.

El Alto Mando, tiene con las divisiones acorazadas, la posibilidad de re-
‘emplazar en determinados sectores por rapidas acciones de ruptura los len-
tos ataques de la infanteria, los cuales, en primer lugar, hacen posibles casi
-~siempre los contraataques enemigos, y en segundo lugar, dependen del apoyn
del tiro observado de la artilleria.

Con el empleo de los carros se aceleran las operaciones decisivamente.
La concentracion de grandes fuerzas se efectfia en poco tiempo, asegurin-
dose asi la sorpresa,.

Ya en la guerra mundial se demostré que el ataque de carros era de re-
sultados mas eficaces que el ataque de infanterfa con una gran preparacién
de artilleria.

La comparacion del ataque de artilleria: “Flandes, desde final de julio
hasta noviembre de 1917, con el “ataque de carros en Cambrai el 20 de
noviembre de 1917”, lo puede demostrar; 24 dias troné el cafién de los ingle-
ses en Flandes, 4 meses de combates con indecibles pérdidas (400.000 hom-
bres), para conquistar una faja de terreno de 14 X 9 km, en un campo de
embudos.

Otra cosa muy distinta sucedi6 en Cambrai. Ningtin “Trommelecuer” (1)
de varios dias de duracién anunci6 una gran batalla. Después de una breve
pieparacion de artilleria, irrumpieron 378 carros bajo la proteccién de la
niebla. En apenas 12 horas, se alecanzé lo mismo que en Flandes se obtuviera
en 4 meses de combate; 8.000 prisioneros y 100 cafiones completaron el
éxito.

Desde entonces, los tiempos han cambiado, ciertamente, por la aparicién
del antitanque, El perfeccionamiento del carro, sin embargo, no ha perma-
necido estacionario.

(1) Fuego semejante al redoble de un tambor. — N, del T.
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El antitanque es el enemigo del carro; lo desvia de su misién, que es la
-destruccién de las ametralladoras y de la artilleria. Su eliminacién es, por
esto, condicion  previa para el éxito de los carros. Esto se consigue en pri-
mer término por el dispositivo de ataque de los carros y por la reparticién
de las misiones.

El primer escal6n se dirige contra los anticarros y la artilleria, mientras
que el segundo escalon ataca con esta proteccion las ametralladoras y nidos
de resistencia del enemigo.

Estos dos escalones no pueden limpiar el sector de ataque hasta de la
filtima ametralladora enemiga. Por ejemplo, los carros no pueden poner fue-

LJEMALO ESQUEMATICO DE LA ACTUACION DF UNA BRIGADA DE CARR
POR ALAS"O POR ESCALONES® £ CARROS DE COMBATE
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ra de combate las posiciones defensivas adversarias situadas en terreno
inaccesible a los carros.

Estas resistencias seran rotas por un tercer escalén de carros que actia
en cooperacion con los tiradores,

Pero, por principio, no es tampoco misioén de'los carros limpiar el terre-
o enteramente de enemigos a los tiradores.

Los carros paralizan todo el sistema defensivo del enemigo hasta la
zona de despliegue de la artilleria, y sélo con esto ayudan ya decisiva-
mente al ataque de los tiradores.

La finalidad de los carros es la ruptura en profundidad. Ligarlos a los
tiradores es despojarlos de su velocidad y permitir al enemigo tomar medi-
das para oponerse al ataque. :

El secreto del éxito estd en aprovechar los puntos débiles del adversa-
ric y en lanzar fuerzas profundamente y sin preocupacién sobre los flancos.
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Fn el ataque de la brigada acorazada hay que distinguir entre ataque en
linea o en ala,

Regimientos en ala—Uno al lado del otro (v cada uno en linea, es decir,
les batallones uno detras de otro). Esta disposicién tiene la ventaja de ser
suficientemente amplia, y da con ello al Jefe la posibilidad de tener unidades
en su mano; es decir, de poder mandar.

Regimientos en linea—Uno detris de otro (cada Regimiento con sus ba-
tallones en ala). Esta disposicion tiene la desventaja de ser demasiado am-
plia. El Comandante del Regimiento no abarca a sus unidades con la vista
y no tiene en su mano unidades que mandar y que poder emplear oportuna-
mente en el momento decisivo.

Para abrir el camino a los carros, a esta arma que decide las batallas,
deben apoyarles todas las armas, pues éstas como mejor se ayudan a =i
mismas es ayudando a los carros.

ARTILLERIA

La defensa anticarro situada en la zona comprendida entre el margen
anterior de la posicién de infanteria (linea principal de resistencia) y el
margen anterior de la zona de despliegue de la artilleria, debera ser des-

REPRESENTACION ESQUEMATICA DE LOS OBJETIVOS DE ARTILLERIA -
PARA LA PREPARACION DE UN ATAQUE CON CARROS &

& @

O = sty ceatvs fregas stitlros " ESQUERA P . =
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truida o neutralizada durante la preparacién de artilleria. Durante el ataque
existe la posibilidad de apoyar el ataque de carros por medio de una barre-
ra de fuego. Si la barrera ha de ser eficaz, debe avanzar a pequeios saltos;
pero asi se reduce la velocidad de los carros. Si avanza, en cambio, a grandes
saltos, resulta initil, pues el enemigo no resulta suficientemente neutrali-

REPRESENTACION ESQUEMATICA DE LOS OBJETIVOS DE ARTILLERIA
DURANTFE EL ATAQUE DE L0S CARROS DE COMBATE
FUegos sriilferos

%\ N« Aisls /o Hegadls de os
N Irros de combalte.

T

T - Atsque da carros 1,2 u.3 = Fuegos artilleros hasta le llegsds e Iz Inf2
" ESQUEMA 3 E

zado, Ninguna de las dos soluciones se adapta a las variables formas del
combate, porque la barrera es demasiado rigida.

Por esto, a la artilleria se le deben asignar otras misiones. Particular-
mente sensibles se representan los flancos en un ataque de carros. Consti-
tuir una pantalla en los flancos, por medio de proyectiles rompedores y
fumigenos, es misiéon de la artilleria y de las tropas quimicas.

Para quitar a la artilleria enemiga la posibilidad de actuar impunemente
contra la base de partida, debe ser destruida, o al menos neutralizarla has-
ta que surta sus efectos el ataque de carros.

Los islotes que subsistan durante un ataque de carros, pueblos, manchas
de bosque, terreno inaccesible a los carros, es de presumir que hayan sido
fortificados por el enemigo, Estos islotes deben ser destruidos por la arti-
lleria, o al menos neutralizados hasta la llegada de los tiradores propios.
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TIRADORES

El ataque de carros destruye o paraliza el sistema defensivo del enemi-
go. Facilita asi €l ataque de los tiradores.

Inversamente, deben los tiradores, en su propio beneficio, ayudar a los
carros atacantes con todos los medios a su disposicion,

Para ello disponen, como armas principales, de ametralladoras pesadas
y canones de infanteria, que emplean contra las armas de la defensa conoci-
das, presuntas o que se revelan durante el ataque.

ZAPADORES

Apoyan a los carros, ante todo, durante la preparacién del ataque. Es-
tan a su disposicion en la base de partida, facilitan el paso a los respectivos
sectores de ataque, allanan el camino para el ataque en el interior de las
posiciones propias, crean pasos, preparan fajinas para los carros y apartan
los obstaculos propios y las minas. Durante el ataque, los siguen de cerca,
suprimen los obstaculos, les facilitan el paso de fosos, quitan las minas,
ayudan a los carros averiados y crean pasos con explosivos, por ejemplo,
en las barreras contra carros.

ANTICARROS

Protegen a los carros propios contra los enemigos durante la aproxi-
macién y en las posiciones de espera. Durante el ataque, siguen de cerca
para contrarrestar los ataques de los carros enemigos y apoyar la reunion
de los propios después de la ejecucion del ataque.

AVIACION

Crea, por medio de la expleracién y de los reconocimientos fotograficos,
la base para conocer la situacion del enemigo y el terreno, protege contra
los ataques aéreos la marcha a la base de partida y la permanencia en
ella, Durante el ataque, vigila la marcha del combate, anunciando la pre-
sencia de nuevos enemigos (earros adversarios), y ataca a los anticarros
v a la artilleria, conocidos o ciue se vayan revelando, con fuego de ametra-
lladoras y con bombas; las posiciones organizadas y los pueblos se des-
truyen con Stukas y unidades de aviacion de combate.

D.C. A,

Protege contra los ataques aéreos el avance de los carros y su perma-
nencia en la base de partida, y toma parte en el combate para contra-
rrestar un ataque prematuro de carros enemigos. Son especialmente efica-
ces contra los carros pesados.
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Para la actuacion de los carros en el combate, hay tres posibilidades:

1. Ruptura delante de la infanteria.

2% Ruptura con la infanteria,

3. Ataque después de la ruptura de la infanteria.

Para el 1.° y 2.° daso. — KEstas modalidades pueden ser sclamente em-
pleadas cuando el terreno es favorable y si el enemigo no se ha crgani-
zado contra los carros con medidas especiales (fuertes obstaculos antica-
rros, minas, ete.). Tiene, sin embargo, la ventaja de poder organizar dete-
lladamente el plan de preparaciéon y conduccion del ataque.

Para el 3. — Esta modalidad estda empleada cuando el terreno o los
preparativos del enemigo hagan imposible el ataque previo o simultdneo
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de los carros, y se necesite para lanzarlos haber alecanzado previamente
una linea determinada. ,

El inconveniente de actuar con los carros después de los tiradores,
estriba en que no se puede organizar la cooperacion de las diversas armas,
y en la incertidumbre de la situacion de los tiradores propios y de las
posibilidades de la artilleria, los acuerdos personales entre los jefes de las
diversas armas no son posibles y, por consiguiente, no quedan asegurados.

La ventaja se funda en los efectos del ataque precedente de los tira-
dores, que desorganiza el plan de defensa del adversario. Una parte de los
antitanques enemigos habra qudado destruida o habra sido obligada =
cambiar de asentamiento; la inseguridad y la dificultad de hacerse cargo
de la situacién desarticulan la unidad de la defensa.

En estas condiciones, encuentran los carros circunstancias mas faciles
para el combate (destruidas las defensas anticarros y minas), y es posible
alcanzar el éxito con menor niimero de carros que el que requeriria un ata-
que preparado metodicamente.
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ci6on y bajo una direccién unica.

DEL TERRENO Y EN EL COMBATE

de proveedor y apuntador.

cipales:

A) Instruccion relativa al terreno.

1. — Utilizacion del terreno para el carro aislado.

a) en las marchas.

b) en los altos estacionamientos.
¢) en la seguridad.

d) en la posicion de espera.

e) durante el ataque.

9. — Utilizacién del terreno por la seccion de carros.

a) en las marchas.

b) en los altos estacionamientos.
¢) en la seguridad.

d) en la posicién de espera.

e) durante el ataque.

3. Utilizacién del terreno por la seccién de carros durante la eje-

cucion del combate.
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Nunca faltara el éxito si todas las armas trabajan en intima coopera-

2. — INDICACIONES PARA EL EMPLEO DE LOS CUADROS COMPA-
RATIVOS (“BIEN”, “MAL”) EN EL DESARROLLO DE LA INSTRUC-
CI6N DE LAS DOTACIONES Y DE LA SECCION EN LA UTILIZACION

La base para la instrucciéon de las unidades (seccidn, compaifia, etcé-
tera) esta constituida por la instruccién de la dotacién del carro de com-
bate aislado. Esta instruccién individual estd constituida por la instruc-
cién de conduccién del conductor, por el conocimiento de la torreta y ds
las armas, asi como de la técnica de tiro por parte del tirador, del apun-
tador y del proveedor, y por la completa instruccién de radio del radio-
telegrafista. El jefe de carro debe dominar todas las especialidades de la
dotacién y, como el méas antiguo de ésta, estar en condiciones de instruiria
y mandarla. Las mas de las veces se llega a ser jefe de carro por el camino

El plan para la instruccion relativa al terreno y al combate, cuya fina-
lidad es formar una seccion familiarizada con todos los terrenos y con
todas las situaciones, dando con ello una base sélida para la instruecion
de la compaiiia de carros, debe ajustarse a los siguientes puntos prin-




-

B) Instruccion de combate.

1. — Conducta del carro aislado.
@) como carro punta.
b) como carro de seguridad.
¢) en combate.

2. — Conducta de la seccién de carros.
@) como seccién de punta.
b) como seccion de seguridad.
¢) en combate.

3. — Misiones de la seccién en el combate,

La instruccién va asi de lo sencillo a lo dificil, de la actuacién indivi-
dual a la actuaciéon colectiva de la seccién, y culmina en el empleo de la
seccion en el combate.

.El instructor procede a desarrollar su misién segiin el plan siguiente:

El ejercicio sobre el terreno planteado para el dia siguiente tiene por
tema, por ejemplo, “Utilizacién del terreno por el carro de combate aisla-
do”. Se ha visto que resulta practico familiarizar primeramente la dotacién
del carro con el nuevo tema por medio de una demostracién, durante la
cual se le ensefia el comportamiento del conductor del carro en los diversos
terrenos, seglin su forma, cobertura y vegetacién. Para ello es necesario
disponer la demostracién la vispera con los instructores auxiliares.

Para el modo de llevar a cabo la instruccién, sirven de base e inspi-
racién los cuadros demostrativos—“Bien”, “Mal”’"—reunidos en este libro,
¥ que se refieren a la instruccién del terreno y del combate.

Se fija el orden de sucesién de las figuras que hayan de mostrarse, v
cada una de ellas se practica por los instructores auxiliares en la forma
equivocada y acertada, para que el dia de la demostracién se puedan suce-
der sin entorpecimientos y en el orden deseado. ]

La demostracién puede hacerse ante un gran nimero de equipos. Con
esto se evita mostrarlo a cada seccion aisladamente, ahorrandose tiempo.

El dia del ejercicio se colocarin los equipos en forma que las figuras,
practicadas bien y mal, se vean del lado del enemigo. El instructor deja
que las dotaciones juzguen sobre la conducta de los carros, y pone de
manifiesto cudl ha sido la acertada y cual la errénea. No es aconsejable
ensefiar siempre primero la figura equivocada y después la exacta, sino
que es mejor mostrar las sucesivas figuras en forma arbitraria. Los equi-
pos se ven obligados asi a una mayor atencién. La conducta exacta sera
discutida a fondo por el instructor, y se harin preguntas aclaratorias antes
de pasar a otra figura.

Algunos dias més tarde se repetiri la demostraciéon en las horas de
la ensefnanza, durante las cuales el educando reproducira de nuevo los cua-
dros demostrativos en la pizarra, en forma de esquema’ sencillo (por ejem-
plo, en la forma que se indica en las paginas 56-63).
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Se. recomienda profundizar los conocimientos tedricos de las dotaciones,
poniéndoles en el cajon de arena pequefios temas sobre la utilizacion del
terreno.

En el curso ulterior de la ensefianza, que se desarrollarad por secciones,
se ordenara en el campo a algunas dotaciones que alcancen con su vehiculo
determinados puntos del terreno (supuesto el enemigo en la direccion de
marcha). Debe;n aprovechar lo aprendido con las demostraciones, y du-
rante la ensefianza, con el auxilio de los cuadros. Estos ejercicios se reali-
zan primero con temas muy sencillos, en terrenos féciles, a velocidad re-
ducida y con los portillos abiertos. Mas tarde se ejecutan ejercicios mas
dificiles, en terrenos més accidentades, a mas velocidad y con los portillos
cerrados.

El sucesivo paso consiste en nuevas demostraciones, que versarin so-
bre la utilizacion del terreno por la seccion, en la misma forma que antes
se ha indicado. .

La instruccion de utilizacién del terreno, adquirida hasta este momen-
to, se aplicard en el curso de la instruccién durante los temas de combate
de la seccién, por ejemplo, en el combate contra un antitanque.

La instruccién acabada de desarrollar en el ejemplo de “utilizacién del
_terreno por el carro de combate”, se puede extender también, en forma
anéloga, a todos los deméas tratados de este libro. A menudo sera necesa-
rio sentar, antes del comienza de la instruccién del terreno, los fundamen-
tos tacticos de la ensefianza; por ejemplo, la instruccién de la seccion en
la seguridad en marcha exige la ensefianza previa de la seguridad en mar-
cha, misiones de la vanguardia y de la seccién en punta.

3.—LOS CARROS DE COMBATE I Y IV EN LAS MARCHAS Y EN
LOS ESTACIONAMIENTOS

Marchar es la actividad méas practicada por todas las armas en la
guerra, Sobre todo para las nuevas unidades de carros, es la marcha un
medio por el cual, en virtud de su gran velocidad, pueden ser lanzadas de
un sector a otro del frente en poco tiempo, es decir, por sorpresa. El Alto
Mando esta asi en condiciones de alcanzar por sorpresa, en un cierto sec-
tor del frente enemigo, una fuerte superioridad, y, con ella, la victoria.

Por esta razém, la uniformidad y la rapidez de las marchas de dia, y
sobre todo de noche, constituyen durante la paz una materia de instruc-
cién que empefia plenamente la responsabilidad del Jefe,

El fin buscado debe ser: salir al oscurecer de la zona de concentraciéon
para alcanzar, después de una marcha nocturna de 75 km.,, la posicion de
espera; lanzarse desde ella con las primeras luces del dia y romper la posi-
cién enemiga.

El fundamento para la ejecucién de las marchas lo constituye el opor-
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tuno reconocimiento de los itinerarios por la seccién de reconocimientos.
No es el itinerario méas corto el mejor, sino que €l mejor es el mas corto.
Una unidad de carros empleara, por ejemplo, mas tiempo en recorrer un
camino polvoriento que una carretera asfaltada, pero libre de polvo. Ade-
mas, una buena carretera ahorra el material, las dotaciones se conservan
mas eficientes, se evitan los accidentes y, sobre todo, la marcha se oculta
mejor al enemigo, pues no atrae su atenciéon una larga polvareda de va-
rios kilometros a lo largo del itinerario de marcha.

La senalacion del itinerario de marcha se consigue montando puestos
de vigilancia por la seccién de reconocimientos, o bien colocando flechas
que indiquen la direccion.

Se consigue alcanzar el objetivo de la marcha mejor y mas rapidamente
cuanto mas regular se mantenga la velocidad. Para ello es necesario fijar
la velocidad de marcha. Durante.el dia, es normal la de 20 km. hora; y
la de 15 km, por la noche.

Los vehiculos aislados, en carreteras libres y con bombeo, se mantie-
nen en el centro de la carretera. Con esto se evita que los frenos de direc-
cién se deterioren prematuramente por ser utilizados parcialmente, y que
por los muchos cambios de direccion se destruya la carretera. Cuando ésta
es ancha y poco. bombeada, pueden mantenerse en el lado derecho de la
carretera, porque no existe el inconveniente que se ha dicho. Llevando la
derecha se tiene la posibilidad de mantener a los vehiculos por las som-
bras o bajo las copas de los arholes, sustrayéndose asi a las vistas del
enemigo. Al mismo tiempo se logra una mayor fluidez de la marcha, por-
que pueden tener.lugar conocimiento o alcance de otras columnas, sin
necesidad de que todos los vehiculos se echen a la derecha.

En los cambios de direccion' hay que tener presente que el conducir a
tirones hace dar coletazos al carro, y pueden producirse serias averias
por los choques con los que vienen o con los que se adelantan. Por esto,
los cambios de direccién se deben hacer con el embrague.

En las curvas no debe ningin vehiculo adelantar a otros. Adelantarse
en las curvas no se debe permitir. Es preciso dar mas gases, pues no es
bastante la fuerza normal para un cambio de direccion. Las curvas se to-
maran describiendo un poligono. A menudo es necesario cambiar la velo-
cidad para tener la fuerza necesaria en un cambio de direccién. Durante
éstos es preciso cuidar las distancias a los bordillos y a los arboles de la
carretera, pues los choques y rozamientos contra ellos en los cambios de
direcci6n pueden producir averias en cadenas y rodillos.

Cuando se observe una averia en el motor, el conductor del carro se
apartara en seguida a la derecha y se detiene. Los carros, si deben cami-
nar arrastrandose penosamente, entorpecen la uniformidad de la; marcha y,
en algunos casos, se destruyen los motores. Se pone la bandera de ave-
riado; el jefe del carro, para evitar la interrupcion de la marcha, hace al
vehiculo que le sigue la sefial de adelantarse. Los vehiculos que le reba-
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sen deberian ganar muy lentamente la mayor distancia dejada por el ve-
hiculo averiado, para evitar que se disperse la unidad.

El jefe del carro va mirando durante las marchas desde la torreta
(estd pohibido ir sentado fuera del carro. El apuntador y el proveedor,
asi como el radiotelegrafista, pueden ir sentados sobre los portillos abier-
tos). El jefe del carro es responsable del enlace hacia atras, y debe obser-
var la carretera por lo que respecta a los vehiculos que marchan en direc-
cién contraria o que pretenden rebasarle. 2 X

Debe recoger las senales que reciba del hombre que va delante, y re-
petirlas hasta que las recoja el de atras. Al conductor del carro le llama
con tiempo la atencién sobre los obstaculos que haya en la carretera, lo
cual puede hacer gracias a su mayor visibilidad. Entre vehiculos se deben
mantener, las distancias de marcha. La distancia se regula segtin la velo-
cidad. Como dato orientativo se puede ddmitir que la distancia en metros
sea igual a la wvelocidad en kilébmetros por hora. Por ejemplo, velocidad
de 20 km. hora, distancia de 20 metros.

La compania es la unidad de marcha. Debe marchar, de la unidad que
le precede, a una distancia tope de, al menos, 100 metros.

Para asegurar la uniformidad de la velocidad de marcha, el carro de
cabeza no debe rebasar, de dia, por ejemplo, los 20 km. por hora. Antes
de atravesar las localidades, debe reducirse la velocidad de marcha. La
distancia entre vehiculos se amolda a la velocidad reducida. Después de
haber atravesado la localidad no se aumentard nuevamente la marcha
hasta que se calcule que el 1ltimo vehiculo ha salido otra vez de ella.

Dentro de la compaifiia, ha de observarse rigurosamente que las sec-
ciones marchen con velocidad uniforme, Las distancias indicadas entre
secciones constituyen una distancia tope; en caso de necesidad, pueden ser
disminuidas y aumentadas de nuevo.

Es completamente equivocada, y perjudicial a la regularidad y la uni-
formidad de la marcha, la pretensién de cerrar las distancias por parte
de las unidades que han quedado rezagadas. Las distancias, cuando se
aumentan, se normalizan aprovechando las detenciones que se produzcan
o durante los altos.

Cuando se.disponga un alto, se hara manteniendo las distancias nor-
males de marcha (unos 15 metros) y aprovechando la proteccién contra
la aviacién. Cuando pretende dispersarse una unidad muy concentrada,
tropieza con grandes dificultades y se produce gran confusién, que puede
alcanzar una magnitud insospechada si en este momento ocurre un bom-
bardeo de aviacion. _

Bs esencial dar un alto de 10 minutos después de los primeros 10 kil6-
metros de marcha, para suprimir los pequefios defectos que se hayan po-
dido presentar durante la misma.

En marchas mas largas, deben fijarse los altos con anterioridad. Segin
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el esfuerzo exigido, se fijan altos de un cuarto de hora cada una o dos

horas de marcha,
Los carros con averias son puestos nuevamente en marcha por los

auxiliares técnicos de carros que van en cola de la compaifiia, a las orde-

nes del maestro de taller. Estos carros, una vez puestos en marcha, no
deben alcanzar su puesto adelantando a las unidades que los hayan reba-
sado, sino que se agregan a la compaifiia y alcanzan su puesto durante
el primer alto. Los vehiculos que no puedan ser reparados rapidamente, pa-
saran a los técnicos del batallén (ingenieros, maestros y mecénicos, con trac-
tores y remolques), que deciden si debe quedarse el vehiculo o ser evacuado.

IEn cada alto, el Jefe de seccién da parte al Capitan de la Compaiia
de los defectos observados a los vehiculos.

En los altos cortos efectuados por razones técnicas, no es preciso dise-
minar las unidades en los caminos inmediatos. Normalmente se hace alto
a lo largo del itinerario de marcha, cubiertos de las vistas de la aviacién.
Los caminos que parten del itinerario de marcha se barrean con armas
perforantes contra los carros enemigos. Esta seguridad local esti a cargo
de las unidades que hacen alto en las bifurcaciones.

Los grandes altos para abastecimientos de 2 6 3 horas de duracién,
se disponen, antes de iniciar la marcha, a base del estudio del plano y
del resultado de los reconocimientos. La eleccién de las zonas de descan-
so depende de los puntos de vista siguientes:

1. Proteccién antiaérea.
2. Buenas condiciones de seguridad (detras de sectores fuertes o
de fuerzas propias).

FJEMPLO (Sector fuerte-codens de kgos)




4>
5."

1.0
2.0

3’"
4'0

5.0
6.0
T.o0
8.0

Amplitud para la instalacion (la diseminacién es el mejor en-
mascaramiento). o

Posibilidades de rapido suministro de gasolina.

Comodidad de las tropas (proteccién contra las inclemencias del
tiempo).

Agua en las inmediaciones,

Cometidos del Jefe de seceion durante los altos

Montar la seguridad.

Colocacién de la seccién a cubierto (enmascaramiento); faci-
lidad para emprender la marcha. Hacer borrar las huellas;
seguridad aérea.

Enlace con el Jefe de la Compaiiia.

Revistar la seccién (efectivos, reparaciones, estado de carbu-
rantes, incidencias especiales, etc.).

Parte del Capitan de la Compania.

Medidas para el suministro de la seccion.

Medidas para el descanso de las dotaciones.

Relevo de la seguridad.

4. — CUADROS COMPARATIVOS SOBRE:

LOS CARROS DE COMBATE I-IV EN LAS MARCHAS Y EN LOS ES-

TACIONAMIENTOS

MAL Cuadro 1 BIEN

Marchar por una carretera bombeada, Marchar por el centro de la carretera,
siempre por el lado derecho o por el iz- porque se economizan los frenos guias y
quierdo, Los 6rganos de direccion se em- se emplean uniformemente,
plean unilateralmente. Los frenos se que-

man, el carro se deteriora.
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MAL

BIEN

L

Marchar al descubierto por en medio de
Ia earretera (caso de gue esto no =zea in-
dispensable por el fuerte bombeo), (Véase
tigura 1.)

Caminar bajo los arboles, pero por la
arte no alguitranada de las carreteras.

s nubes de polvo, visibles desde muy
lejos, atraen la atencidon del enemigo. Los
conductores ven disminuida la visibilidad,
La consecuencia es que se producen ave-
rias. Rl

! MAL Cuadro 4

Detenerse bajo los arboles sin utilizar
las sombrus,

Cuadro 3

Marchar a cublerto de las vistas aéreas,
por el lado de la sombra, bajo los Arboles.

BIEN

Marchar por la parte alquitranada; evi-
tar la producecién de polvaredas, Conduc-
tores y vehiculos se conservan mejor.

BIEN

Utilizar cuidadosamente las sombras de
los Arboles,
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Detenerse en la linde de un bosque, bajo Hacer que los carros se detengan en la
los Arboles, al lado del sol, sin pensar que parte en sombra de la linde del “bosque.
éste penetra profundamente en el bosque.

Permanecer en lugares en que, 5i bien Cambiar de sitio al variar la posicién
antes se estaba en sombra, da ahora el sol del sol.
al cambiar éste de posicién.

Detenerse al descubierto junto a casas, Meter los carros en cocheras y bajo co-
de modo que los vehiculos puedan ser bertizos, para que estén a cubierto de las
reconocidos por la aviacion, vistas aéreas.
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MAL Cuadro 8 BIEN

Apelotonarse los carros en los altos cor- Manteniendo las distancias de marcha,
tos. A los bombarderos enemigos se les no encuentran las bombas un objetivo
ofrece un blanco codiciado. concentrado.

MAL Cuadro 9 BIEN

Avanzar por la carretera a la vista del Avanzar por la altura, cubierto de las
enemigo. vistas por las copas de los Arboles.
MAL Cuadro 10 BIEN

Cuando ios carros marchan en noches Cuando los carros van provistos de luces
oscuras y carreteras polvorientas, sin lu- pilotos coloreadas, los conductores tiemen
ces pilotos, los conductores de los vehicu- una referencia entre el polvo y la oscus
los 3:19 siguen no pueden ver nada, Se ridad. La marcha de la columna continia
=uceden los accidentes y los choques. regularmente.
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MAL Cuadro 11 BEIEN

Cuando los jefes de carro se duermen en Cuando los jefes de carro observan des-
la, torreta y no ayudan a los conductores a de la torreta, reconocen los obstaculos,
buscar el camino y a reconocer los obs- recogen las sefiales luminosas del Jefe y
taculos, se originan accidentes que detie- las retransmiten, la marcha se realiza sin
nen la marcha, y se retrasa la entrada en rozamientos,
acciton de los carros.

5.— LA SECCION DE CARROS II COMO SECCION DE PUNTA

La punta, ccmo parte mas avanzada de la vanzuardia, tiene, en modo
aln mas destacado, las mismas misiones que aquélla.

Por consiguiente, es necesario que se ponga la seccion de punta al
mando de un oficial de gran energia y que actile con soltura.

La seccién misma debe estar especialmente instruida acerca de la con-
ducta que debe seguir. Es normal que la punta esté constituida por una

seceion de carros II.

La seccion de punta se articula como sigue:

pac Espacro
*= Eviwlsg?c S o loviste b e E 250
Esquemz 7

lia distancia de seguridad de los dos primeros carros se establece de
modo que el Jefe de la seccion de cabeza tenga garantizada la libertad
de decisién en caso de encuentro repentino con el adversario, y que el
hombre de delante tenga siempre el apoyo del de detras. La distancia de
seguridad de vehiculo a vehiculo se tomara generalmente tan grande como
lo permitan las condiciones de visibilidad y las necesidades de enlace. Los
carros se distribuyen de forma que las bicicletas de los tiradores y de los
zapadores, asi como las motocicletas que se les hayan agregado, queden
protegidos contra los ataques de carros enemigos.

El medo de efectuar el avance varia fundamentalmente, segin que la
marcha tenga lugar antes de: tomar contacto con el enemigo, o que el
contacto se haya verificado ya.
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En el primer caso, marcha la punta en la dispesicién anteriormente in-
dieada.

Antes de salir de un bosque o de terrenos cubiertos, asi comny al alean-
zar alguna altura, los vehiculos de punta se detienen brevemente a cu-
bierto para reconocer el terreno de delante, Es ccnveniente proveer de
gemelos al jefe del carro de punta. Al acercarse la punta a un sector difi-
cil (rio, istmo entre lagos, bosques, montes, pueblos, etc.), el avance se
hace con particular prudencia, pues se debe contar con que el enemigo
pueda estar establecido defensivamente en estas posiciones,

Si caleula el Jefe de seccion, con arreglo a la situacion, que es de
esperar que el enemigo se encuentre en una determinada linea, ordesna el
avance en la siguiente forma:

3 - AMure \//
N o —

= €én Fosicion / N = erMacha

Después de reconocer el terreno que se encuentra delante de la altura
X, prosiguen los vehicules de cabeza. El carro de enmedio se sitfia en la
altura en posicién, dispuesto a dar apoyo instantaneamente con un potente
fuego a los carros de cabeza si el enemizo hiciese su aparicién,

En cuanto la cabeza ha chocado con el enemigo, se dispone la marcha
en forma que exista un reciproco apoyo.

b e
e~ ey o (o e B
28 o T mai

Con este avance en forma de oruga se apoya la progresion de los
carros desde puntos de observacion (lindes de bosques, alturas, recodos
de carreteras). Este procedimiento estid indicado especialmente al acer-
carse a una altura, un bosque o la linde de una localidad, en los cuales
la situacién del enemigo y el terreno hagan presumir que existen ba-
rreamientos,

La sitnacion indicara si se ha de ir dispuesto para abrir el fuego con
mas o menos presteza. En los carros de vanguardia, el jefe va, general-
mente, ante su arma, con ésta en posicion de fuego, esto es, iisto para
el combate y en condiciones, ante un sibito encuentro con el adversario,
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particularmente con carros, de ser él quien coloque el primer impacto.

Los carros que siguen, marchan listos para el combate; los jefes de
carro miran de cuando en cuando por fuera de la torreta. Generalmente
* se distribuye la observacién: el primer vehiculo observa hacia adelante;
el segundo, hacia la derecha; el tercero, hacia la izquierda, y el ultimo,
hacia atras, {

'Esta distribucion se efectlia también al montar la seguridad en los
altos. El conductor del carro mas avanzado ha de observar exclusivamente
la carretera (barreras de minas).

6.— CUADROS COMPARATIVOS SOBRE:
LOS CARROS DE COMBATE II EN LA SEGURIDAD EN MARCHA

MAL Cuadro 1 BIEN

Cuando el tirador del primer carro no Cuando el tirador esti junto a su arma
estd sentado en la torre junto a su arma, en condiciones de ser él el que haga el
el carro sera una victima del auto explo- primer disparo al aparecer un auto explo-
rador enemigo. rador enemigo.

MAL Cuadro 2 BIEN

Marchar sin apoyo hacia un arroyo. El Cuando entra en posicién un vehiculo en
1.€¥ carro serd asi una victima de la pro- un punto dominante para dar apoyo al
teccién enemiga de la carretera. carro que va delante,
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MAL Cuadro 3 BIEN

Cuando el carro n.° 2 rebasa al primerr, Cuando el carro n.° 2 pasa y continia
gue esta en vigilancia, y en seguida se por el lado izquierdo para dejar libre el
vuelve a colocar al lado derecho de la campo de tiro del carro n.° 1.
carretera, Intercepta el campo de tiro del
primero y pierde asi su apoyo.

MAL Cuadro 4 BIEN

Cuando, al encontrarse con los autos Cuando los carros 2 y 3 se salen de la
exploradores enemigos, los carros 2 y 3 se carretera para entrar en posicién y des-
‘detienen sin intentar nada. truir los carros enemigos.

MAL Cuadro 5 BIEN

Hacer fuego en marcha sobre un moto- Tirar sobre el motociclista a carro pa-

-clelista enemigo; si éste escapa, delata la rado para tener la seguridad de destruirlo,

Ppresencia de las unidades de carros,
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MAL Cuadro 6 BIEN

Cuando aparece lateralmente a la carre- La ametralladora la destruye el carro
tera un arma y sélo se la tira, pero no n.o 2, pasando sobre ella.
se la destruye. Es un riesgo que subsiste
para los carros siguientes,

MAL Cuadro 7

R A il TS T
?&”".0? 7N7TS Fiiide

D g NG i

Ante un barreamiento en la carretera, Cuando las dotaciones de los carros 2,
que no puede ser envuelto, no hace otra 3, etec., desembarcan y, con el apoyo del
cosa que detenerse y disparar, fuego del carro 1, atacan de flanco la ba-

i rreéra para desalojar su guarnicién y abrir-
se paso,
MAL Cuadro 8

-1 ! :
o
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Atacar s6lo por el fuego una barrera Intentar inmediatamente eliminar la de-
defendida de un pueblo, fensa atacando por los flancos y la reta-
guardia, para asegurar la continuidad de

la marcha. *
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Entrar en un pueblo sin utilizar para Acercarse al pueblo observandolo atenta-
aproximarse a €l las formas del terreno y mente y aprovechando la proteccién del
la vegetacion. terreno.

MAL Cuadro 10 BIEN

Salir de un bosque por un camino, sin Estar en posicién en la linde del bosque
reconocer el terreno a vanguardia desde ¥, con la ayuda de los gemelos, reconocer
. un carro parado. el terreno a vanguardia. Y

MAL Cuadro 11 BIEN

Detenerse en el mismo lindero de un No llegar hasta la misma linde del bos-
bosque, sin aprovechar la proteccién que que, pues desde mas atris y a cubierto
ofrece. Hl wvehiculo serA fAcilmente vic- se puede también observar. ¥
tima de la defensa anticarro o de los
vehiculos exploradores enemigos,
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Permanecer inactivo ante un paso des- Dar conocimiento de la destruccién, y
truido entre dos lagos. hacer en seguida un reconocimiento que
permita la prosecucién de la marcha.

Ante una barrera defendida por ametra- Con un grupo de carros, romper el-fue-
lladoras, intentar el ataque frontal con las go para fijar las resistencias, y rodear
dotaciones, pie a tierra, de los ecarros. con los otros el lago para destruir las

defensas enemigas. %

7.— LA SECCION DE CARROS II EN LA SEGURIDAD EN REPOSO

Las unidades de carros efectuarin generalmente los altos bajo la pro-
teccién de otras tropas. Pero habri también situaciones en que los carros
contaran tan sélo con sus medios y, por consiguiente, deberin montar ellos
mismos la seguridad. '

Las unidades de ¢arros en reposo establecen la seguridad adelantando-
pequefias unidades (secciones de carros IT). Las misiones de estas sec-
ciones son:

1° Rechazar las pequefias acciones enemigas.
2. Explorar hasta donde lo exija la seguridad de las tropas.
3.° Dar a las tropas tiempo y espacio para desplegar si sobreviene-
un ataque.
4.0 Substraer a las vistas del enemigo las posiciones propias.
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Los efectivos destinados a la seguridad se regulan segun:
1.0 Las fuerzas protegidas. 7
2. La proximidad y las fuerzas del enemigo.
3.2 El terreno,
4. Los propositos propios.
5. La duracién del descanso.
6.2 Kl tiempo.
7.2 La hora:

Es fundamental destinar a la seguridad todas las fuerzas que sean ne-
cesarias, y las menos que sea posible (un sexto a un tercio de la unidad).
Hasta dénde deba adelantarse la seguridad, depende de los siguientes pun-
tos de vista:

1. Segun la duracion del alto.

En los altos cortos, permanece proxima la seguridad, pues las tropas
estan listas para entrar rapidamente en combate,

En los altos mas largos (altos para abastecimiento), la seguridad se
aleja mas, ya que las tropas no estan listas para el combate (durante la
comida, en el sueiio, etc.). La seguridad debe dar tiempo y espacio a las
tropas para tomar disposiciones para el combate,

2. Segun la proximidad del enemigo.

Cuanto mas cerca esté el enemigo, mas debe adelantarse la seguridad,
e inversamente. Si hay que contar con un enemigo motorizado, se esta-
blece la seguridad méas alejada.

3. Begum el tiempo.

Si domina el tiempo brumoso, las fracciones que prestan servicio de
seguridad deberin acercarse mas a las tropas que cubren.

4. BSegun la hora del dia.

Durante el dia, la vigilancia se mantiene alejada; por el contrario, se
acerca durante la noche,

La seguridad ha de montarse en forma que, ante todo, queden defen-
didas todas las carreteras y caminos que conducen al lugar del estaciona-
miento, ) :

Durante el dia es posible separarse de las carreteras, utilizar puntos
con buenas vistas y emplear, por consiguiente, menos fuerzas en la se-
guridad.

Seria, desde luego, equivocado que el vehiculo destinado a la seguridad
se alejase de la carretera mas de lo que permita el alcance eficaz de sus
tiros. Es condicién indispensable, no sélo saber que el enemigo se acerca,
gino poderlo rechazar.
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Durante la noche se aproxima la seguridad a la carretera, lo que exige,
la mayor parte de las veces, que sea reforzada. Al mismo tiempo que se
acerca la seguridad a la carretera, se aproximaran también los vehiculos
a las tropas protegidas. >

El Jefe de la seccién de carros en servicio de seguridad debe cuidar
de dar una cierta profundidad a su seccién. Esto es necesario para poder
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contener el ataque enemigo aun después de una eventual penetracion, El
mando superior proveera a la seccién de medios suplementarios: gemelos,
artificios de senales y motoristas.

El Jefe de la seccién recibird una orden en la que se exprese la situa-
cion del enemigo, la de las tropas propias, la linea més avanzada de la
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seguridad, la zona de seguridad, la misién, la duraciéon de la seguridad ¥
eventuales ordenes particulares.

Después que el Jefe de la seccién ha imaginado la disposicién que dara
a la suya, ordena la marcha, la cual, segin la situacién, sera con distan-
cias de seguridad, en disposicién de combatir, o bien a iniciar el combate
decididamente.

Después de orientarse en el terreno, el Jefe de la seccién determina la
mejor posicién para su carro y da a los jefes de los restantes carros una
misién de seguridad.

Siempre se ha de pensar que el momento de montar la seguridad repre-
senta un punto débil. Por ello es preciso disponer una seguridad provi-
sional hasta montar por completo el servicio (seguridad préxima).

Es recomendable enviar algunos motoristas delante de la linea avan-
zada de la seguridad, los cuales deben hacer de centinelas y conseguir que
el enemigo sea réchazado ya en la linea que ellos ocupan. Con esto se
evita que el enemigo choque con los carros que aseguran la seguridad, los
reconozca como tales y anuncie la presencia de fuerzas acorazadas ene-
migas,

Recorriendo todos los puntos ocupados por sus carros, comprobara el
Jefe de seccién que la seguridad se ha montado con arreglo a su voluntad.
Después ocupa su puesto, que debe ser conocido por todos los jefes de
carro. Por 1ltimo, dibuja un croquis con dispositivo de seguridad y lo
envia a su superior. Establece el enlace con sus vecinos.

La aproximacion del enemigo se anuncia con disparos, cartuchos de
sefiales, enlaces motorizados, carros, radio, ete.

8. — CUADROS COMPARATIVOS SOBRE:
LOS CARROS DE COMBATE II EN LA SEGURIDAD EN REPOSO

MAL Cuadro 1 BIEN
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Marchar, sin medidas de seguridad, a Segun la situacién del enemigo, marchar
ocupar la linea de seguridad. La seccién con distancias de seguridad o con apoyo
queda en inferioridad respecto a los autos a ocupar la linea de seguridad.
exploradores enemigos.
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Omitir el establecimiento de una segu-

ridad prixima durante la orientacion en
el terreno,

Establecer una seguridad préxima. Los
radiotelegrafistas de los carros estarian
junto a las armas, dispuestos a hacer fue-
go durante la ausencia de los jefes de

carro.
MAL Cuadro 3 BIEN
Ten £
Ten

Salir del campamento de las tropas en
reposo, ¥, sin reconocimiento del terreno,
mandar los carros a los puntos previstos.
El terreno resulta distinto del plano. Son
necesarios cambios de colocacion, que de-
beran evitarse,

MAL

ere-f8

Salir a montar el servicio de seguridad

Cuadro 4

Si primeramente avanzan todos los ca-
rros juntos hasta la linea de seguridad
v el Jefe de la secciém, a la’ vista del
terreno, determina la colocacion de cada
uno.

BIEN

Ten R .
=T He
¥, de |

Antes de salir, el Jefe de seccion retune

sin que la seccion esté al corriente de la a las dotaciones de los carros y les co-
situacion, Si falta el Jefe, su sustituto no munica la misi6on de la seccion.

estd informado.
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MAL Cuadro 5 BIEN
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Cuando el jefe del carro que se ha situa-
do “en posicion” omite tomar las distan-
cias de tiro en el terreno, La consecuencia
es que, si aparece el enemigo, se hace
sobre él un tiro defectuoso.
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Trangg et

Cuando el jefe de carro toma las dis-
tancias a los puntos mas importantes para,
en el momento de aparecer el enemigo,
hacer fuego inmediatamente y con el alza
debida.

MAL Cuadro 6 BIEN

Si se envia el carro en servicio de segu-
ridad a un punto desde el cual pueda ob-
servar bien, pero que, a causa de la ex-
cesiva distancia, no pueda evitar la pene-
tracion de autos exploradores enemigos.

] uuﬂ“‘

&

Poner los carros a distancia eficaz de
tiro de las carreteras que se quieran ba-
ITear.

MAL Cuadro 7 BIEN

Establecerse entre matorrales sin enmas-
cararse cuidadosamente, con lo que se de-
lata la presencia de fuerzas acorazadas a
la exploracion aérea enemiga.

Conducir los carros a los matorrales y
de modo que tengan buen campo de tiro
¥ que, aun cuando hagan fuego, no se
pueda saber que se ®rata de carros.
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MAL Cuadro 8 BIEN

4.~

Hacer ya fuego a distancias medias so- Dejar acercarse todo lo posible al auto
bre un auto explorador enemigo que se explorador y hacer entonces sobre él un
aproxime. A éste le resulta féicil ocultarse fuego aniquilador.
o retirarse.

MAL Cuadro 9 BIEN
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Que los autos exploradores propios mar-
chen hacia el enemigo, sin hacérselo saber
al servicio de seguridad.

Hacer que los autos exploradores propios
se detengan, preguntarles por su mision,
explicarles la propia y llamarles la aten-

cion sobre eventuales contactos con el ene-
migo.

9.—LOS CARROS DE COMBATE I Y IV EN LA PREPARACION (1)

A todo ataque organizado precede una preparacién. Este tipo de ata-
que organizado debe prepararse y ejecutarse en el caso en que el enemigo
esté organizado para la defensa, esto es, que esté instalado en una posicidén
defensiva, dotada de artilleria v armas pesadas.

(1) En el original, Bereitstellung, que se aplica indistintamente a la prepuraciin
para el ataque y al terreno donde se efectia la preparacién, La velocidad y la auto-

" nomia de los actuales tarros permiten partir al ataque desde lugares bastante ale-

jados del frente, fuera del alcance de la artilleria ligera, o sea, directamente desde
la posicion de espera. Por consiguiente, los términos posicion de espera y base de
partida se confunden en uno solo, que es la Bereitstellung, para cuya traduccion
hemos adoptado la efpresién posicion de partida. — N, de los T
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Contra enemigo en movimiento se puede lanzar el ataque partiendo del
orden de marcha, basindose en el hecho de que el adversario no esti pre-
parado para la defensa. Con ello se ahorra tiempo, se aprovecha plena-
mente la sorpresa y se consigue con pocas fuerzas lo que en otra forma
exigiria el empleo de grandes efectivos,

Prepararse quiere decir desplegar y crear las condiciones ticnicas ne-
cesarias para el ataque, es decir, suministrar a las tropas las municiones,
viveres, carburantes, etc., necesarios para e! ataque. Los jefes se ponen
al corriente del enemigo y del terreno ocupado por éste. Toman personal-
mente contacto con los jefes de las tropas que deben apoyarles, y regulan
la accién conjunta de sus unidades; en una palabra, fijan el total desarrollo
del ataque.

El terreno de la posicién de partida es favorable cuando ofrece protec-
cion contra las vistas y los fuegos terrestres y aéreos, cuando desde ella
parfen caminos cubiertos para el avance y cuando se puede esperar que
los carros, bajo la proteccién de las Armas que los apoyan, puedan pro-
gresar bien en la direccién més eficaz de ataque.

Por medio del enmascaramiento se completa la proteccién que la vege-
tacion da a los vehiculos, haciendo imposible que los carros sean recono-
cidos como tales. Las mismas tropas deben moverse a cubierto para gue
el terreno dé la sensacion de no estar ocupado.

En general, se sitfia la zona de la posicién de partida de los carros tan
disiante de la linea avanzada, que la artilleria ligera nc pueda actuar con-
tra los carros que estin haciendo sus preparativos. Suponiendo que la
artilleria ligera tiene un alcance maximo de 15.000 metros, en ntmeros
redondos, basta una distancia al frente de unos 10 kilémetros.
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El estacionamiento en la posicién de partida tiene lugar en formacién
desplegada, y se debe disponer en forma que hasta las unidades mas re-
trasadas puedan partir facilmente para el ataque.

Por principio, se debe obligar a los carros a situarse entre si con dis-
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tancias e intervalos de unos 25 metros, a fin de conseguir que sufran un
minimo de pérdidas ante un ataque de artilleria o de aviacién de bom-
pardeo.

Las companias. o las secciones se sitian normalmente en fila a dere-
cha e izquierda de los caminos y sendas, a cubierto, y de manera que, aun
en la oscuridad, puedan salir rdpidamente al camino.

::: a ‘fﬂ"f“'ﬂ’ﬂ 2_. Sbavozr
: > (#@ v )\ & # 5 0 4

a Q

ta
a a

-LFSQUEMA 2~

La seguridad en la posiciéon de partida se garantiza generalmente por
los tiradores, y el apoyo por la artilleria. Si los carros estan dispuestos en
un flanco descubierto, y si también en este caso se encargan otras fuerzas
de la seguridad, los carros tendran a su cargo tan soélo la seguridad pro-
xima. Para la seguridad se destinan los carros que estén situados en el
limite de la posicion de partida,

La seguridad se desempena por carros II, situados en posiciones a
cubierto y con buenas posibilidades de vistas y de fuegos.

Cuando la seguridad en la posicién de partida mo se encomiende a otras
armas, deben atender a ella las propias unidades de carros. Para ello se
emplean pequenas unidades (secciones de carros II), que se establecen de-
lante y a los flancos, con arreglo a las normas para la seguridad en reposo.

Misiones del Jefe de la seccion de carros en la preparacion

1. Colocacién de la seccion a cubierto (vistas aéreas y terrestres).

2. Despliegue amplio de la seccién (contra artilleria y aviacion de
bombardeo),

3.” Comprobar que dotaciones y carruajes estan listos para el com-
bate (armas, municiones, carburantes, material, radio).

4, HEnlace con el comandante de la compaiia.
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5. Enlace con las unidades laterales.

6.2 Definir la situacién y la mision de la seccién.

7. Dar parte al comandante de la compafnia de estar listo para el
combate,

10, — CUADROS COMPARATIVOS SOBRE:

LOS CARROS I Y IV EN LA PREPARACION

MAL Cuadro 1 BIEN

Detenerse muy juntos durante los pe-  Haciendo alto con las distancias de mar-
quefios altos al entrar en la posicién de cha, una sola bomba no puede dafiar va-
partida. Se ofrecen a los bombarderos de rios carros.
aviacion objetivos provechosos.

MAL Cuadro 2 BIEN

—L— )

Ponerse a cubierto entrando en marcha  Entrar en marcha atrids al ponerse a
adelante, con lo que luego, al salir en cubierto, para que a la salida no se pro-
marcha atris, se tropieza con dificultades, duzcan inconvenientes.
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Cuando en la entrada a cubierto en mar-
cha atris el jefe del carro permanece en

la torreta ¥ no puede ayudar al conductor

del earro haciéndole sefiales.

MAL

Cuadro 3

Cuadro 4

Cuando el jefe del carro abandona la to-
rreta y ayuda con sus sefiales al condue-
tor para que el carro marche bien al po-
nerse a cubierto.

BIEN

by
4 27 o4 situmros 51
& las sorrbrag

= *';d

No basta situar los carros bajo los frbo-
les, cuando no se tiene en cuenta la situa-
cion del sol.

MAL

Cuadro 5

Los soldados experimentados tienen en
cuenta la situacion del sol, aun cuando de
momento no luzea.

BIEN

ficos e 4

905

Hasta cuando estian bajo los Arboles son
facilmente reconocidos los carros por la
aviacién, si ademds no se enmascaran,

Las hojas de los arboles, a menudo, no
cubren bastante, Los carros deben ser cu-
biertos, - ademdas, por ramas para subs-
traerlos a las vistas aéreas.
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MAL

‘Cuadro 6

BIEN

Situar los carros en la posicién de par-
tida a 10 pasos de distancia y de intervalo
entre si, El fuego de la artilleria y la
aviacion producen grandes pérdidas en es-

. ta disposicién concentrada.

Cuadro 7

Los carros de combate deben situarse,

al menos, a 25 metros de distancia y de
intervalo para evitar pérdidas.

Disponer los carros de las ultimas olas
en las formaciones de combate mis abiar-
tas (en cufia), Se dificulta asi la salida
del bosque, pues es necesario encontrar
varios itinerarios. .

MAL

Cuadro 8

Ajustandose a la fig, 6, disponer los
carros de modo que no necesiten mas que
un itinerario de salida (en hilera o doble
hilera). .

No ocuparse de borrar las huellas que los
carros han dejado al dar wvuelta el ea-
mino. Aungue el avién no descubra los
carros, bien enmascarados en el bosque,
encuentra sefiales evidentes de su pre-
sencia.

43

Borrar las huellas inmediatamente, y pri-
var asi a la aviacion de signos de refe-
rencia.




Cuando, aunque los carros permanezcan
bien enmascarados, las dotaciones se mue-
ven a la vista de los aviones, Los unifor-
mes negros delatan la presencia de unida-
des de carros.

MAL

Cuadro 10

Evitar los movimientos de las dotacio-
nes de los carros en terreno libre, y per-
manecer siempre en las sombras y'a cu-
bierto.

"Si los carros (a la derecha de la figura)
no se preocupan de tomar medidas de se-
guridad, los carros enemigos (a la izquier-
da de la figura) pueden sorprenderlos y
ametrallarlos,

MAL

0-
sicibn de partida deben montar cuidado-
samente su seguridad (a la izquiera de la
tigura, el enemigo),

También los carros en los altos y en

BIEN

Prescindir del reconocimiento de los iti-
nerarios de salida we la posicion de parti-

da, A menudo existen ante los bosques
trincheras y terrenos pantanosos, que son
los que impiden la salida de la posicion
de partida en formaelastica y regular.
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Reconocer siempre la transitabilidad del
terreno a vanguardia, y, en caso de nece-
sidad, retirar los obstaculos que puedan
entorpecer la marcha,
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MAL Cuadro 12 BIEN

Cuando se debe ocupar de noche la po- Cuando el jefe del carro se apea de éste,
sici6n de partida, dejar fodo el trabajo en lo precede y lo guia a la posicién de par-
manos de los conductores, Accidentes y tida, haciéndole sefiales con una linterna
averias serdan la consecuencia. de color, de luz amortiguada.

11. — UTILIZACION DEL TERRENO POR LOS CARROS DE COMBATE
IY IV

Del mismo modo que el soldado de infanteria utiliza el terreno para
cubrirse y llegar asi sin pérdidas hasta el enemigo, también el conductor
del carro debe esforzarse en hacer avanzar a cubierto su vehiculo. Esto lo
consigue, sin embargo, con mucha mayor dificultad, i)ues existen cuatro
factores que se oponen a su intento.

1. [El carro de combate ofrece un blanco considerable, es decir, no
puede aprovechar los pequefios accidentes. El terreno se utilizara asi mas
a grandes lineas, pues las posibilidades de cubrirse son menores en rela-
cién con el tamafno de los objetivos,

Para cubrirse sirven, ante todo, depresiones del terreno, las hondona-
das, manchas de bosque, grupos de matorrales, setos, grupos de casas,
cobertizos, muros, etec. También es importante la utilizacién de fondo sobre
el que se proyecten los carros, asi como las sombras.

No -'siempre se podra lograr que la totalidad del carro se oculte, sino
que, a menudo, s6lo una parte podra substraerse a las vistas del enemigo.
Hsto constituye ya una gran ventaja, pues entre que se vea so6lo la torreta
del carro, o que se vea todo él, existe una notable diferencia, que se pone

de manifiesto en la eficacia de la defensa contra el carro.

El inconveniente de los terrenos despejados es para los carros mayor
aun que para el soldado de infanteria. Se debe tratar de compensar las
desventajas del terreno por medio de la vigilancia, de la ocultacién con
humos, de las formaciones de ataque mas amplias, asi como con el aumen-
to de velocidad.

2. La velocidad del ataque es considerablemente mayor y mas sos-
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tenida. El conductor del carro no tiene asi mucho tiempo para buscar el
terreno mas favorable para poder aprovecharlo, El avance de cubierta en
cubierta no se basa en un reconocimiento previo exacto, como puede hacer
la infanteria antes de iniciar el salto al proximo accidente.

No debe olvidarse que el conductor del carro nmo puede apartarse del
servicio del vehiculo; asi es que no le es facil aprovechar plenamente el
terreno como lo hace un soldado de infanteria.

3. La visibilidad desde el carro de combate es limitada, de modo que
es facil que pasen desapercibidos o que se descubran demasiado tarde los.
ilinerarios de ataque a cubierto. Sobre todo cuando se marcha por terreno
muy dificil, en el que el vehiculo se balancea fuertemente, se dificulta
mucho la observacion. La disminucion de velocidad, que lleva consigo un
movimiento mas suave del carro, facilita la visién y permite utilizar mejor
la proteccion del terreno.

También la accion del enemigo sobre los vehiculos es decisiva para una
buena posibilidad de observacién, Cuanto menor sea esta accion, podran
los conductores llevar el portillo parcial o enteramente abierto. Con el
portillo abierto se consigue una mayor visibilidad sobre el itinerario de
ataque que con la aspillera.

4, Fl mantener la formacion de ataque le obliga a prescindir de una
buena proteccién del terreno, Evidentemente, sélo puede desviarse en me-
dida limitada (20 metros a derecha o izquierda) de la direccion de ataque.
Una mayor separacién compromete la cohesion y dificulta el mando. Un
constante cambio de la direccion de ataque entorpece al tirador del carro
en su labor de buscar y batir objetivos. Ademas de esto, es cosa del Jefe
de la seccion escoger la forma de ataque, en forma de que todo vehiculo
avance a cubierto,

De lo visto precedentemente se deduce que la utilizaciéon del terreno
tiene grandes dificultades para los carros. Estas dificultades pueden obviar-
se por medio de constantes ejercicios, Como sugerencia y recopilacion de
materias para la instruccién sobre la utilizacién del terreno, pueden servir
los siguientes cuadros comparativos.

Por su utilizacion practica se adquiere la instruccion particu]a.r bésica
sobre la utilizacion del terreno por las secciones de carros, la cual se pon-
dra generalmente de manifiesto adaptando (variado) la formacion al terre-
no. Por ejemplo: en terreno despejado, marchar la seccion en cuna: al pasar
a terreno cubierto con escasas vistas, se ordena adoptar la doble hilera.

Pero aparte de esto, el carro aislado debe siempre preocuparse de uti-
lizar los accidentes que encuentre en su direccién de marcha. El aprovecha-
miento de los mis pequefios relieves durante el combate debe efectuarse
sin la intervencién del Jefe de seccion, Misién del Jefe de seccién es con-
ducirla hacia adelante a cubierto, para entrar en combate con toda su po-
tencia de fuego intacta.




Por medio de la radio da a su seccién las 6rdenes necesarias cuando, por
causa del terreno, es necesario cambiar de formacién. Por ejemplo:

iPajaro!, {Cufia!, ;Listo!, o bien:

iPajaro!, {Rodear la altura por la derecha ¥ por la izquierda!

iRodear la altura por la derecha y por la izquierda!, ;Listo! (1).

12. — CUADROS COMPARATIVOS SOBRE:

UTILIZACION DEL TERRENO POR LOS CARROS DE COMBATE I Y
IV, Y POR LA SECCION DE CARROS I O IV

MAL Cuadro 1 BIEN

Marchar por el alto. Rodear la altura; marchar por el fondo.

MAL Cuadro 2 y BIEN

Laenrigo

Atravesar perpendicularmente una de- Aprovechar la deF
presién transversal. cambiar de direccion.

resion transversal para

(1) Indicativo de la seccién. — N, de los T, ;
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MAL Cuadro 3 BIEN

e
o

Atravesar una amplia altura que no se Superar la altura en linea, pues asi la
puede rodear, marchando en formacion seccidn se le aparece con todos los carros
profunda, de modo que los carros se le simultineamente a una bateria o a anti-
aparezcan sucesivamente al enemigo, que carros que se encuentren detrids de la
puede asi batirlos uno a uno. altura dispuestos a romper el fuego.

MAL Cuadro 4 BIEN

Marchar en perfecta formacion, pero sin Renunciar a veces a la formacion regu-

sentido de la utilizacion del terreno, lar para hacer avances a cubierto la
unidad.
MAL Cuadro 5 BIEN

Marchar en linea recta, sin adaptarse a Adaptarse a los mas pequefios relieves.
los accidentes.
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MAL Cuadro 6 BIEN

Marchar en amplia formacién (cufia) por  Concentrar més la seccion (doble hilera),
terreno cubierto, en el que facilmente se
pierde el contacto.

MAL Cuadro 7 BIEN

: l;’a.ssr de largo junto a un ligero arbo- Aprovechar el bosquecillo poco espeso
ado.

para aproximarse a cubierto.

MAL Cuadro 8 BIEN

‘Ata.ci%r sin utilizar la casa para la apro- . Durante la aproximacién, avanzar cu-
Ximacion,

briéndose con la casa,
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MAL Cuadro 9 BIEN

Marchar sobre terrenos de tonalidad Aprovechar fondos oscuros para todo
clara. movimiento,

MAL Cuadro 10 BIEN

Avanzar a través de un bosgue de gran-  Formar en fila y abrir un solo camino.
des Arboles en formacién de combate (do-
ble hilera). Hace falta abrir muchos ca-
minos y se pierde la cohesion.

MAL Cuadro 11 BIEN

Marchar por terreno descubierto para Dar un rodeo, pero avanzar a cubierto.
acortar el eamino.
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MAL Cuadro 12 BIEN

Para ahorrar tiempo, cortar diagonal- Dar un pequefio rodeo y aprovechar las
mente por terreno claro. La aviacién pue- sombras de las lindes de los campos para
ge descubrir la huella aun después de avanzar.

oras.

MAL Cuadro 13 BIEN

Situarse en posicién en una altura. Situarse en posicion en contrapendiente
a cubierto del fuego.

MAL Cuadro 14 BIEN

Situarse en posicién en las proximidades Situarse en posicién entre los matorrales
de unos matorrales, a cubierto de las wvistas.
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MAL Cuadro 15 BIEN

Marchar junto a campos de trigo. Aprovechar los campos de trigo para la
aproximacion.

MAL Cuadro 16 BIEN

Avanzar proyectindose sobre fondos cla- Efectuar el avance con terrenos oscuros
ros. a la espalda.
MAL Cuadro 17 BIEN

Marchar en amplia formacién (cufia) a  Avanzar en dos hileras para poder ase-
través de niebla natural, La cohesién se gurar el enlace mediante el acortamiento
pierde por falta de visibilidad, ¥ la reducecién de parte de la formacion.
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MAL

Cuadro 18

BIEN

4

-' "-,__;. '_l' - i |

L

- Avanzar en cufia a través de niebla ar-
tificial, pues al salir de la cortina se apa-
recen al enemigo los carros uno a uno.

MAL

Cuadro 19

Estrechar los intervalos y formar en
linea para salir de la niebla simultinea-
mente y en condicién de hacer fuego.

BEIEN

Cuando, después de atravesar un lugar
estrecho, se continfia con una formacién
con poco frente. Se presenta a las armas
fnemigas un blanco concentrado, lo que
facilita su accidn.

i MAL Cuadro 20

La formacién, en cuanto se ha pasado
el lugar estrecho, debe ensancharse para
poder oponer todas las armas al enemigo
¥ para ofrecer un blanco menos diluido.

Cuando un obstdculo (camino en desmon-
te) se atraviesa en columna, se pierde mu-
cho tiempo haciendo que cada vehiculo
espere el paso del obsticulo por el pre-
cedente.

Cuando la seccién, al encontrar el obs-
taculo, forma en linea para atravesar el
obsticulo rdpida y simultineamente, ¥
vuelve luego a la formacién en columna.
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13. — LAS DOTACIONES DE LOS CARROS DE COMBATE I Y III EN
EL COMBATE

En ninguna arma adquiere el combatiente individual el valor que en las
tropas acorazadas. Al jefe de una pequefia unidad de infanteria, artilleria,
ingenieros, etc., le sera posible, las més de las veces, poder transmitir su
voluntad personalmente a las tropas, durante el lento curso de un ataque, y
vigilar la ejecucién de sus ordenes.

Otra cosa muy distinta ocurre con las tropas acorazadas. El jefe esta
separado de sus tropas. El no ve a sus subordinados cara a cara; quiza 0
ve ni siquiera sus vehiculos, El ataque se desarrolla con rapidez, y el terre-
no y el enemigo cambian rapidamente. Es, por tanto, natural que no sea po-
sible una influencia personal en el curso del combate. Después de montar en
el carro, queda cada uno mas o menos abandonado a si mismo, e incluso ¢l
jefe de categoria mas inferior sélo puede transmitir 6rdenes a su tropa por
radio o por banderas de senales,

El combatiente individual debe, por consiguiente, poder actuar, aun sin
ordenes, en el cuadro de su unidad. Por eso la instruccién individual debe
llevarse a fondo, y s6lo se considerari terminada cuando las dotaciones
hayan conseguido buenos resultados contra toda clase de objetivos y en
toda clase de terrenos.

La instruccion individual se basa sobre el conocimiento de los métodos
de combate y de la seccién de las armas combinadas en todas las formas
del combate. Ante todo, debe cada hombre de fuerzas acorazadas tener una
clara idea de la organizacién de una posicién defensiva, pues la mayor par-
te de los ataques tiene lugar contra una de éstas. Debe estar instruido en
forma que pueda intuir donde estan colocadas las armas enemigas, y co-
nocer qué terrenos son particularmente adecuados para instalar las armas
pesadas,

El carro de combate obra por la rapidez, la potencia de fuego, la coraza
vy la fuerza de aplastamiento. Estas cuatro fuerzas debe poderlas aplicar
el jefe del carro, en comiin o aisladamente, en forma que alcance los maxi-
mos resultados.

Es importante, sin embargo, que sepa lo que puede conseguir contra los
carros cada una de las armas enemigas a las diversas distancias, y que pue-
da estimar la accion de las propias armas contra las enemigas, tanto a carro
parado como en marcha, Debe poder decidir: ;Puedo yo destruir este obje-
tivo con el carro en marcha, tengc que hacer alto, o puedo ponerlo fuera de
combate aplastiandolo?

También es decisiva la colaboracion entre los individuos de la dotacion
del carro, que deben ayudarse mutuamente en la fortuna y en la adversidad.
La accion de los carros puede tan sélo completarse cuando los individuos
de la dotacién se complementan mutuamente. El conductor debe saber go-
bernar su carro en toda clase de terreno, y el tirador debe saber actuar con

.
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su arma en todas las situaciones. Cada uno debe conocer lo suficiente del
servicio del otro, para que en ciertos momentos pueda prestarle la ayuda
més eficaz.

El jefe del carro conduce éste segln las 6rdenes o el ejemplo del jefe
de la seccion, o segun su propia iniciativa. Da misiones al conductor y a!
tirador y vigila la actuacion de conjunto de la dotacion,

El apuntador sirve las armas del carro. En los carros I y II es al mismo
tiempo jefe de carro. De su golpe de vista y conocimientos técnicos depende
el éxito del carro. Debe tener una instruccién téctica tal, que en un mo-
mento dado, sin orden o sin ejemplo del jefe de la seccion, pueda tomar la
decision justa. Para batir cada cbjetivo debe elegir el arma que tacticamen-
te y por las condiciones del tiro sea la més adecuada.

El conductor es responsable del enlace con el jefe de la seccién. Ayuda
al jefe del carro o al tirador en la busca de objetivos, y mientras el tirador
bate los objetivos que se le hayan revelado, evitara entorpecerle con varia-
ciones en la direccién, bruscos frenazos, ete. Con la bocina le indica: “ahora

se puede disparar”; o bien: “se acerca un obsticulo dificil, no dispares’.

La potencia de aplastamiento del carro contra determinados objetivos la
empleara el conductor la mayor parte de las veces por propia iniciativa.
De él depende que el carro, aprovechando los pequefios accidentes del terre-
no, pueda llegar hasta el enemigo sin haber sufrido danos por el fuego. En
momentos peligrosos, puede con su 1mc1at1va decidir quién ha de ser el
vencedor, si el carro o su enemigo.

El proveedor sirve las armas, arregla sus interrupciones, y si es nece-
sario, sustituye al tirador. De su rapido trabajo depende que el carro ests
siempre listo para hacer fuego.

El radiotelegrafista sirve la radio y la instalacion telefonica de a bordo.

En momentos peligrosos, hace fuego con la ametralladora de proa. En
caso necesario, sustituye al conductor o al proveedor que hayan sido pues-
tos fuera de combate.

Todo hombre de la dotacién debe estar en condiciones de prestar la
primera ayuda a los heridos.

Siempre se conseguiran los maximos resultados con los carros cuando
en las dotaciones exista una fuerte camaraderia y cuando cada uno haga
cizanto esté en su mano para alcanzar el éxito. z

Para la instruccién de las dotaciones del carro aislado pueden servir de
base los cuadros comparativos que a continuacién se indican.




14. — CUADROS COMPARATIVOS SOBRE:
LOS CARROS I Y III EN EL COMBATE

MAL Cuadro 1 BIEN

Trm—— e

R o
Batir solamente con fuego de ametralla- Cuando, ademés del fuego de las ame-
dora los sirvientes de las ametralladoras tralladoras, se obra contra los enemigos
enemigas, por aplastamiento. Para ello puede el ca-
rro se?ararse algo a dere-
.I. . cha e izquierda respecto a
— la direceién de marcha.

BIEN

it

Cuando el carro de combate n.° 1 busca Cuando el carro de combate n.» 1 no
poner fuera de combate por aplastamiento abandona su direccién de marcha, hace
una ametralladora enemiga que hace fuego sélo fuego con la ametralladora, para que
desde un punto situado a 50 m. a la dere- o] carro méas proximo, 2, la ataque.

cha de la direccién de marcha.
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MAL Cuadro 3 BIEN

Disparar a 300 m. marchando contra pe-
quenos objetivos, Esto es despilfarrar mu-
niciones.

I (-@_
- 300m

Hacer alto para tirar, So6lo asi se pue-
den conseguir buenos resultados. Lo mejor
es acercarse mis y obrar como se indica
en el cuadro 1.°.

- —300m

Batir el objetivo mas amplio, pero no
esencial (tiradores).
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Aniquilar el objetivo méas peligroso aun-

que sea el mas pequefio (ametralladora).
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MAL Cuadro 5 BIEN
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Abandonar prematuramente el carro que Quedarse en el carro y tomar parte en

ha quedado inmovilizado, la lucha todo el tiempo que sea posible.
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MAL Cuadro 6 BIEN

(R
g A el

Cuando el carro de combate n.o 2 deja Cuando el carro de combate n. 1 esta
abandonado al carro de combate n.» 1, in- siendo atacado por tiradores, el carro nii-
movilizado, y que esta siendo atacado por mero 2 debe acudir en su ayuda.
tiradores enemigos.

< . 1ol

g

58



MAL

Cuadro 7

BIEN

= '_"" e = Fon

No continuar atacando a los sirvientes
de una ametralladora que, huyendo, se
refugien en un embudo.

-
-

Marchar sobre el embudo y aplastarlo
con un movimiento de giro,
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MAL Cuadro 8 BIEN :

"Hacer fuego en marcha sobre tiradores
enemigos que aparezcan a 300 metros. La
eficacin es muy pequefia.

Disparar a carro parado con las dos
ametralladoras. No continuar la marcha
hasta que el enemigo se haya puesto total-
mente a cubierto.




MAL Cuadro 9 BIEN

Batir sélo con el fuego los observatorios Aprovechar el fuego y la fuerza de apIa.s-
enemigos. tamiento para rebuscar cuidadosamente en
el terreno y descubrir y destruir anteojos,

teléfonos, etc.

B

MAL Cuadro 10 BIEN

Aproxechar una ﬂepreswn para avanzar Buscar armas pesadas en la contrapen-
sin reconocer detras de las alturas que la diente,

forman.
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MAL Cuadro 11 BIEN

Atacar de frente a un anticarro que bace En seguida, y con la mixima velocidad,
fuego, desviarse de la direccién general. A los
sirvientes del anticarro se les ificulta
extraordinariamente la punteria.

MAL Cuadro 12 BIEN

Encontrarse un arma anticarro que huce Situarse inmediatamente en posicion y
fuego en direccién distinta a la del carrs, hacer fuego con todas las ametralladoras
y @ 400 metros, y atacarla marchando. La para poner fuera de combate a los sir-
eficacia a 400 m. desde el carro en marcha vientes, Desde el carro parado es grande
es muy pequefia. la eficacia a 400 metros.
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Pasar de largo cerca de un anticarro
cuyos sirvientes estin fuera de combate,
y buscar otro objetivo.

-

MAL

Cuadro 14

Debe inuulizarse el anticarro pusundo
sobre su afuste.

BIEN

posivereo €6

Ve s

En caso de un antitanque en movimiento,
hacer fuego sobre el camion avantrén, que
es el objetivo mayor, aunque menos peli-
groso. Los sirvientes tienen tiempo de po-
ner el anticarro en bateria.

A 500 m

A~
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Se debe, en ese caso, entrar en pouicion

y batir con todas las armas al anticarro
que estd entrando en bateria.

500m




MAL Cuadro 15 BIEN

Gorro enemige | Gorre ercmiga

Al encontrarse con un carro enemigo, Situarse inmediatamente en posicién y
atacarlo marchando. hacer fuego contra el carro enemigo con
las armas perforantes a carro parado.

15. — ELECCION DE ARMAS EN LOS CARROS II Y 1II

Las armas principales de estos dos carros contra objetivos animados
son las ametralladoras. De la magnitud y profundidad del objetivo depende
la distancia de tiro méixima,

Contra los objetivos de campafia no se debe disparar a mas de 400 me-
tros, cuando se esta en posicion. Cuando se dispara en movimiento, solo son
de esperar buenos resultados a los 200 metros.

| Contra columnas de tropas puede actuar eficazmente, situando en po-
sicion a distancias medias y grandes.

Los objetivos protegidos por escudos (artilleria y anticarros) solamente
pueden ser destruidos con municiones con niicleo de acero, y a cortas dis-
tancias, A distancias superiores, las ametralladoras no consiguen mas que
neutralizarlos, _

Las armas perforantes de los carros IT y IIT se emplean ante todo con-
tra enemigo acorazado. La apertura del fuego no debe hacerla el carro IT a
mas de 600 metros; los carros III deben hacerla por bajo de los 1.000 metros..
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{Estas armas pueden ser empleadas ademas, por encima de los 400 me-
tros, para el tiro contra aspilleras de obras de fortificacién permanente
(Bunkerts) y contra blancos protegidos por escudos.

Contra objetivos animados, pueden ser batidos excepcionalmente si se
dispone de granadas explosivas.

16. — CUADROS COMPARATIVOS SOBRE:
LA ELECCION DE ARMAS EN LOS CARROS I1 Y III

MAL Cuadro 1 BIEN

E ———————————— bl B @ - B s

Combatir una ametralladora con el lento La ametralladora enemiga debe ser eli-
tiro del cafion, es desperdiciar municiones, minada con el fuego rapido de la ametra-
lladora del carro.

MAL Cuadro 2 BIEN
:@]‘ ----------- I | SR = A -(-=<
‘ S00m S00m

Batir un anticarro con la ametralladora Disparar con el cafibn sobre el objetivo.
del carro. Los proyectiles de la ametralla- EI escudo es atravesado, el arma destrui-

dora no pueden atravesar el escudo. da, los sirvientes eliminados,
MAL Cuadro 3 BIEN
i s BB oL - 3
800m 800m
Batir una columna con el lento fuego del Cubrir, por sorpresa, de proyectiles el
cafion. El resultado es insignificante. objetivo con el fuego de las ametrallado-

ras; se consiguen grandes resultados.

MAL Cuadro 4 BIEN
13 L
o L S S e e T = % _____ - %
AN 01 ) ! i s <
400m 400m
Disparar con el cafién contra un antica- Haciendo fuego desde el carro parado
rro que hace fuego en otra direccién (dis- con todas las ametralladoras sobre el flan-
tancia 400 m.). co no protegido del anticarro, se obtienen

resultados més ridpidos y mis seguros,
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MAL Cuadro 5 RIEN
/A V=R N V.
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Disparar con la ametralladora contra la Inutilizar la tronera con el cafién.
tronera de una fortificacion, No produce
ninglin resultado decisivo.

MAL Cuadro 6 BIEN

—— e e ——— -.-——-—-.—_.._-_._____
800m 600m @

Tirar ya a los 800 metros de distancia Dejar acercarse el carro enemigo por lo
con el cainon de 2 cm. contra un carro menos 600 metros. ,
enemigo, es gastar municiones y no da
ningntn resultado.

MAL ~ Cuadro 7 BIEN
----------- - (=< ettt
250m 250m (

] Disparar con el cafién a poca distancia En este caso, basta con la ametralladora,
sobre un anticarro, Pensar en la dotacién pues el escudo del anticarro es atravesado
de municiones perforantes. por los proyectiles.

MAL Cuadro 8 BIEN

Titubear para abrir el fuego a los 1.000 Ya a los 1.000 metros se puede abrir el
metros de distancia con el cafion de 37. fuego. El cafién de 37 consigue a esa dis-
tancia buenos resultados.

: MAL Cuadro 9 BIEN
4 o 4
oy b 4
Batir con granadas perforantes objetivos Emplear contra estos objetivos las gra-

de tierra con el cafion de 37. Los resul- nadas; pero siempre gue sea posible, utili-
tados dependen de un impacto directo. =zar la ametralladora.

Pensar en la dotacién de municiones per-

forantes.
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17. — MISIONES DE LA SECCION DE CARROS I Y III EMPLEADA
EN EL CUADRO GENERAL DE LA BATALLA.—SUGERENCIAS PARA
LA INSTRUCCION DE SECCION

(Sirve andlogamente para los carros medios)

La base de la instruccién de combate de la seccion es una completa ins-
truccion md1v1dua1 nunca sera bastante la intensidad con que ésta se con-
duzea.

La seccion es la unidad minima en el combate, por lo cual es de especial
importancia instruir esta unidad en la ejecucién de las diversas misiones
que se le pueden presentar en el curso de la lucha.

Las secciones que actien en primer escalén recibiran la mision de batir
los anticarros y, a continuacién, la artilleria enemiga; la infanteria, solo®
cuando su accién entorpezea a los carros en el desempefio de su mision.

Las secciones que marchan en el segundo escalon del ataque de carros
reciben la mision de aniquilar los objetivos de infanteria, ante todo las
armas pesadas y los nidos de resistencia. Como no se podra contar con la
destruceci6on de la totalidad de los anticarros por el primer escalén, serd pre-
ciso dar a los carros de la 1. ola del 2.° escalén la misién especial de pro-
teger contra los anticarros a las siguientes olas, mientras éstos cumplen
su misién,

El 3.°" escalén, que trabaja en colaboracién con los tiradores, tiene la
misién de destruir las ametralladoras enemigas que no hayan sido destrui-
das por el anterior escalén (nunca sera el 100 %) ; esta accién se realizara
a peticién o por orden de los tiradores, o por propia iniciativa, para hacer
posible el rapido avance de los tiradores.

De esta reparticién de las misiones se deduce claramente lo que se pedi- ;
ré a una accién de carros durante su actuaciéon en la batalla. Segin el es-
calén a que la seccién pertenezca, se le encomendara una especial misién.

1.» misiéon (1. escaléon). Combate contra anticarros, artilleria y carros

El primer escalén utiliza para la penetracion en el dispositivo enemigo
el apoyo de las armas de la divisién acorazada (artilleria, armas pesadas
de infanteria) y también, en algunos casos, de la aviacion de combate. Estas
armas tendran ante todo que neutralizar todos los anticarros y artilleria
presuntos.

Este apoyo de fuego debe utilizarse por los carros para marchar rapi-
damente hacia el enemigo.

La compafifa de carros medios apoyara desde posiciones favorables
esta marcha rapida de los carros ligeros y la penetracién en el dispositivo

" enemigo.
El objetivo de este primer escalén es alcanzar rapidamente la zona de
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despliegue de la artilleria enemiga, destruir las baterias y facilitar asi el
avance de los tiradores que vienen detras.

A esta finalidad se opone la defensa anticarro en toda la profundidad
de la posicién enemiga. El anticarro es un enemigo peligroso del carro. El
primer escalén no podra pasar de largo junto a ellos, sino que debera abrir-
se paso combatiendo a fuerzas de la defensa contra carros, Para ello debe
ser utilizada la potencia de fuego de los carros, que, alternativamente, se
situaran en posicion y efectuaran rapidos saltos, metédicamente prepara-
dos. La actuacién por el fuego a distancia hasta 2.000 metros, para apoyar
a los carros ligeros, estd a cargo de los carros medios, mientras que los li-
geros utilizan el terreno, aproximandose a corta distancia de los anticarros
para destruirlos por el fuego o bien por aplastamiento.

Segtin la situacion del enemigo, una parte de los carros ligeros puede
actuar por el fuego, situados en posiciéon para reforzar el apoyo de fuegos
de los carros atacantes,

La sucesién alternativa de situarse en posicién para hacer fuego y ata-
car rapidamente, tiene lugar dentro de la seccién o de la compania de ca-
rros ligeros.

Desde el carro en posicion se puede abrir el fuego de ametralladora y de
cafién eficazmente a las mismas distancias a las que dispara el anticarro
(600 a 900 metros).

Debe tenerse presente que la entrada en posicion de un carro exige una
detencién en el campo de batalla. Para sustraerse al peligro de la accién del
fuego enemigo, se sitiian los carros en la posicién cubriéndose del fuego
enemigo,.lo cual puede realizarse segtin tres modalidades.
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1.° Posicién en contrapendiente a cubierto del tiro; sélo la torreta y
las armas sobresalen.

2.° Posicion detras de un obsticulo (matorral o seto) a cubierto de
las vistas; sélo sobresalen la torre y las armas,

3. “Posicién” al descubierto en terreno libre.

Puede formularse la pregunta: ;Puede el carro situarse en posicién en
terreno descubierto, u ofrece asi al anticarro un objetivo favorable ?
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Para el tirador del anticarro es indiferente que el carro esté marchando
de frente hacia €l o esté parado, pues la direccion del tiro no cambia debido
a la rasancia de la trayectoria que permite batir una zona amplia. Para el
atacante, en cambio, el “situarse en posicién” ofrece la ventaja de poder em-
plear su potencia de fuego a carro parado contra el anticarro, lo que, a la
distancia de 600 metros, supone la destruccion del anticarro, pues, por
ejemplo, un tirador corriente de carro con un arma perforante, a 600 me-
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tros de distancia, puede colocar sobre un anticarro 4 impactos de cada
8 disparos, pudiendo ademéas disparar con la ametralladora, que, de 75 dispa-
ros, puede colocar 20 en el blanco (disparando simultineamente con las dos
ametralladoras, puede colocar 40), Por el contrario, con el carro marchande,
se caleula que a esa distancia sélo sera alecanzado el blanco por casualidad.

Esta comparacién muestra claramente que un carro parado tiene respe-
to a varios que le ataquen y que hagan fuego en movimiento, e indica la
thctica que debe seguir la seccién, sobre todo por lo que se refiere a condu-
cir el combate alternando la “posicion”, es decir, el fuego, con el movimiento.

La permanencia en “posicién” no podra, naturalmente, prolongarse tan-
to que la seccién quede enteramente dividida; 10 6 15 segundos es un tiem-
po aceptable. Tomando como base una velocidad media de 15 km. por hora
para el ataque, los carros de la seccion marcharan en estos 10 6 15 segun-
dos 40-60 metros, En virtud de la importante diferencia entre la veloeidad
méAxima que pueden alcanzar los carros y la de 15 km. hora, les es facil
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a los carros que han quedado en posicién ganar estos 40-60 metros, mientras
que, entretanto, uno de los carros que han avanzado bajo su proteccion se
sitiia en “posicién” y protege la prosecucion del ataque, metodica sucesion
entre “posicion” y movimiento, esta espet:lalmenbe indicada para las seccio-
nes de la segunda ola.

Seria equivocado no situarse en “posicién” hasta que haya sido recono-
cido el anticarro por haber abierto el fuego. Serfa demasiado tarde. La visi-
bilidad del carro durante la marcha es muy escasa, por lo que descubriria
a su terrible enemigo, las més de las veces, a distancias minimas, Esto sig-
nifica que la seccién ha dado tiempo a los sirvientes del anticarro para
obrar sin molestia desde las grandes distancias de tiro hasta las menores
y causar a la seccion grandes pérdidas.

Es esencial establecer vigilancia cuando la seccién pase de terreno cu-
bierto a terreno libre; cuando se acerca a 600 metros de crestas, lindes de
bosques, terrenos cubiertos, sectores dificiles, ete., y cuando aleance la zona
de artilleria enemiga, para que los carros en posicién, por las mayores po-
sibilidades de ver, puedan reconocer prontamente los objetivos peligrosos
v evitar asi innecesarias pérdidas,

En estos momentos se ha de reforzar la proteccién de la primera ola,
sobre todo por los carros medios y por las seccmnes de la segunda ola, que
sigue a la primera,

Estas secciones combaten de modo que un grupo, desde “posiciones”
favorables (alturas, lindes), apoya el avance de la primera ola, mientras
que otro grupo, bajo el mando del Jefe de la seccién, se mantiene inmedia-
tamente pegado a la primera ola para desde la préxima “posicién” tomar
a su cargo el apoyo, relevando de €l al grupo que hasta entonces apoyaba,
el cual cerrari la distancia a la maxima velocidad sobre la primera ola, a
cuyo efecto el Jefe toma el mando de este grupo. Estos relevos sucesivos
continflan metédicamente. En momentos peligrosos (fuerte defensa), refine
el Jefe su seccion, para concentrar en reducido espacio una fuerte potencia
de fuego.

El combate contra la artilleria se*realiza en forma semejante al com-
bate contra los anticarros. Es ventajoso para el carro el pequeio campo
de tiro lateral y la menor velocidad de tiro de la pieza de artilleria, asi
como el mayor blanco que presenta el carro. Se procurari envolver las
baterias enemigas y destruirlas por el fuego y por aplastamiento. Es una
equivocacion atacar frontalmente, porque es facil para los artilleros ene-
migos la punteria sobre los carros y disparar sobre ellos con granadas
perforantes. .

Los carros de combate deben explotar los puntos débiles del enemigo,
es decir, deben moverse de flanco u oblicuamente con respecto a la pieza
de artilleria, para obligar al tirador a cambiar rapidamente la direccién
de tiro y a tirar con prediccion.

En el tiro contra los carros que marchan transversal u oblicuamente,

70




el apuntador del canén debe tomar una prediccion, exactamente igual que
€l cazador con una liebre que escapa transversalmente, Esta prediceion
cambia, naturalmente, con la distancia, la direcciéon y la velocidad del
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. objetivo. Es favorable para el atacante no mantener constante la velocidad
de los carros sometidos al fuego enemigo, sino detenerse repentinamente
o variar bruscamente la direcciéon de marcha. El artillero que, a base de
una direccion constante de marcha y de una velocidad uniforme, tgma
una prediccion y dispara, errara el tiro seguramente con estos cambios
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HEs indispensable pasar sobre las piezas enemigas, voleindolas y des-
truyéndolas para impedir que el enemigo pueda servirse de ellas nueva-
mente en un momento favorable.

En el combate de carros contra carros, tiene las maximas ventajas el
partido que rompa el fuego el primero y lo haga desde una buena ‘“posi-
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cion”. Los carros efectuan el combate con las armas perforantes. Los
carros de combate sin cahones contra carros no son adecuados para esta
lucha, y se ponen a cubierto en las inmediaciones, bajo la proteccion de
los carros armados con armas perforantes.

Es fundamental intentar ganar al enemigo el flanco con secciones de
reserva y aniquilarlo.
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2. mision (2.° escalén). Combate contra ametralladoras
¥y nidos de resistencia

Las diversas olas del ataque de carros arrastran sucesivamente con-
sigo a los tiradores propios, y los adelantan después en el momento en
que los carros, analogamente a la velocidad de los tiradores, quedarian
privados de la ventaja decisiva de su rapidez, Como el escalén ataca en
un dispositivo profundo, tendran los tiradores el apoyo de los carros du-
rante todo el tiempo que emplea en rebasarlos la totalidad del escalén de
carros. En la primera parte del ataque, carros y tiradores atacan juntos,
mientras que, méas tarde, el escalén de carros se despega de los tiradores
y asume la mision de batir las armas de la infanteria enemiga.

Atacando carros y tiradores juntos, se obliga a defenderse a la infan-

teria enemiga para impedir que irrumpan los tiradores atacantes. Apenas,

empero, las ametralladoras del enemigo empiezan a disparar, son descu-
biertas por los carros, que las tomaran bajo su fuego y, si es posible,
las destruiran por aplastamiento. Los tiradores propios aprovechan las
diversas olas de ataque para avanzar rapidamente.

Si los infantes enemigos hacen de “conejo asustadizo” y permanecen
a cubierto para dejar pasar la ola de carros, o se esconden ante una
nueva ola que avance, entonces les es facil a los tiradores atacantes
llegar hasta los defensores y cogerlos prisioneros o aniquilarlos.

Los defensores estan ante un dilema; y, hagan lo que hagan, son igual-
mente destruidos. Si disparan, son atacados por los carros; si se ponen
a cubierto, bajo la impresion moral y la positiva potencia neutralizadora
de los carros de combate, son capturados por los tiradores atacantes,
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Lo que la primera ola de ataque no ha liquidado, lo destruye la si-
guiente, Como las zonas batidas por los carros se solapan, gracias a la
profundidad del dispositivo de ataque, apenas queda un metro de frente
sin ser tocado por los carros, y se podrd contar con la destrucciéon de la
mayor parte del enemigo (aunque al ataque sobreviva siempre alguna ame-
traflladora enemiga).

En principio, bate cada carro los blancos que se encuentran en su
direccion de marcha. Es misién del jefe de accién concentrarla toda con-
tra los objetivos importantes. Algunas veces serd necesario atacar por
retaguardia un nido de resistencia. El Jefe de la seccién participari en
el combate por el fuego sélo contra objetivos peligrosos. Observa al ene-
migo, dispone su seccion y vigila la ejecucién de sus ordenes. En caso
de necesidad urgente (aparicion de defensas contra carros), se aparta de
su misién y combate con la seccion concentrada contra el objetivo peli-
groso, Sobre todo, las secciones que avancen en un flanco descubierto de-
ben contar con la aparicién de algin anticarro; por esto, deben prestar
particular atencién para garantizar a la unidad de alguna sorpresa.

Si el escalon de carros se ha desprendido ya de los tiradores propios,.
éstos contintian el ataque con arreglo al plan predispuesto. Esto lo pueden
hacer facilmente, puesto que los dos escalones de carros que los han pre-
cedido habran preparado convenientemente el atague con su accién y con
el efecto moral.

El segundo escaléon no podra quedar ligado a los tiradores propios. El
impulso hacia adelante, la misiéon fundamental de penetrar profundamente
en el dispositivo enemigo, no debera nunca perderse de vista.

A los carros del segundo escalén, una vez que se hayan separado de
los tiradores, se les ofrecen menos objetivos, porque ahora los combatien-
tes enemigos podran utilizar las fortificaciones y las protecciones natura-
les del terreno para permanecer a cubierto y dejar pasar los carros. Sola-
mente apareceran los tiradores de las armas anticarros para cumplir su
misiéon de combatir contra los carros atacantes.

Por esta razon, el tirador del carro descubrird poco del defensor., Ten-
dra que disparar cuando los defensores tengan que moverse para subs-
traerse a los carros, o cuando estén ocultos en puntos salientes del terreno.
Para encontrar al enemigo, si esta bien enmascarado, sera necesario que
los carros se sitien en “posicién” para buscar en el terreno las mas peque-
nas senales de su presencia.

A menudo, s6lo serd posible hacer uso de las armas a las distancias
proximas, pues antes no se habra revelado ningin objetivo. Los carros
de combate armados con canon tienen mayor eficacia que los armados de
ametralladoras, pues las granadas rompedoras hacen explosion detras de
los obstaculos y cubren con el fuego una gran zona, La actuacion de las
armas sera, muchas veces, superflua, pues podran conseguir por aplasta-
miento la destruccién de combatientes y armas. Por movimientos girato-

73




Tios del carro se provocara el hundimiento de abrigos, y el material y los
combatientes quedaran enterrados, resultando el uno destruido, y los otros
lesionados y fuera de combate. Con frecuencia encuentran mas objetivos °
las olas que vienen detras, porque los defensores salen fuera sélo en el
ultimo momento, ante la primera ola, y ésta no los puede descubrir a
causa de lo restringido de las vistas desde el carro. Contra estos obje-
tivos actiian las olas sucesivas, En la mima forma tienen que actuar las
olas subsiguientes cuando descubran que los defensores se dirigen contra
carros averiados, con el fin de destruirlos por medio de explosivos.

Los bosques que no puedan ser atravesados por los carros més ligeros,
seran batidos por el fuego, porque se puede contar con que los defen-
sores hayan buscado alli refugio contra los carros. Los carros mas pesados
utilizaran su potencia de aplastamiento para penetrar en las manchas de
bosque y destruir a los defensores, impidiendo asi que puedan quedar
islotes de resistencia, que més tarde impedirian el avance de la infau-
teria. Los avantrenes, trenes de combate, camiones, motor, etc., que estén
a cubierto, seran destruidos por choque. Los Jefes de secciéon deben siem-
pre cuidar de que, durante el cumplimiento de misiones de esta clase,
se reconozca lo mas ampliamente posible el terreno enemigo para garan-
tizarse contra sorpresas.

Los principales objetivos, ademas de las ametralladoras y nidos de
resistencia, son las estaciones de radio y las telefonicas. Se destruiran
por aplastamiento para impedir que algunos defensores osados puedan
dar informes sobre la situacion. Los puestos de mando enemigos seran
puestos fuera de combate para privar de mando al adversario, haciendo
asi imposible la defensa organizada. Suprimidos el mando y los medios
de ejercerlo, se embrolla completamente la situacion, lo cual es favorable
para el atacante.

El Jefe de seccion de carros debera cuidar siempre que la seccion per-
manezca reunida y que ningun carro aislado pierda el contacto, Para ello
se recomienda que, en las partes cubiertas del terreno, recoja en su mano
la seccién, sin ocasionar, empero, una detencién perturbadora,

Lo mismo que el primer escalon, debe ir preparando el segundo, para,
en caso de ataque de carros enemigos, hacer frente al ofensor, apartandose
de su misién principal.

Para mejorar la visibilidad y mantener la cohesién, sera a menudo ne-
cesario abrir una tronera y aun mirar por fuera de la torreta. Las dota-
ciones, y sobre todo los Jefes, no deben dejar nada sin intentar, con tal
de alcanzar el maximo éxito, es decir, penetrar a través del enemigo,

3.* misién (3. escalén). Cooperacion con los tiradores

La tercera ola, destinada a cooperar con los tiradores, sigue, de obs-
ticulo en obsticulo, a la parte mas avanzada de los tiradores, o bien los
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rrecede. Haciendo fuego con proyectiles luminosos o trazadores, indican
los tiradores a los carros la situacién de las ametralladoras. Recogidas
estas sefiales por el Jefe de la seccion, la dispone toda, o una parte de
ella, en forma que evite que quede detenido el rapido avance de los tira-
dores. De la misma manera procede el Jefe de seccién cuando descubre
por si mismo una resistencia enemiga. Para conseguir un amplio campo
de vista sobre el sector de ataque, esti indicado que los Jefes de seccion
Yy de carro miren por fuera de la torreta'y reconozcan el terreno con los
gemelos. Mediante un intimo enlace con los jefes de los tiradores (cambio
de impresiones personales), debe llegarse a allanar rapidamente las resis-
tencias que se opongan al avance.

A menudo, los tiradores pueden seguir a los carros montados en sus
carruajes. Se bajan para combatir en cuanto una nueva regsistencia les
obligue a ello. La seccion de carros asume de nuevo la proteccién por el
fuego y el envolvimiento del enemigo.

Terminada su misién, espera la seccién de carros a los tiradores y
apoya el avance subsiguiente. El enlace entre carros y tiradores no debera
interrumpirse,

Si entran en accién contra los carros algunos anticarros que subsistan
aun después del ataque de las olas precedentes, el Jefe de la seccién se
aparta inmediatamente de su misién, para batir este objetivo, que ahora
es el mas importante. Aqui deben ser los tiradores los que apoyen a los
carros para destruir o neutralizar los anticarros con sus armas pesadas,
de modo que sea posible a los carros poner, sin pérdidas, a los anticarros
fuera de combate.

Liquidado este enemigo, los carros vuelven de nuevo a su misién prin-
cipal, Cuando se encuentren ante fuertes resistencias, el tercer escalén
actuard concentrado. Esto se hara a peticién de los tiradores o por prapia
iniciativa del jefe de carros.
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18. — CUADROS COMPARATIVOS SOBRE:
LA SECCION DE CARROS EN EL COMBATE

S
A B
p o

Elegir una formaciéon amplia para la
aproximacion, pues algunos carros podrian
tropezar asi contra algiin obstaculo y que-
dar detenidos.

MAL

3>

N NNEHEHE

Marchar en formacion profunda al ini-
ciarse el combate por el fuego, porque asi
se pueden poner en accién pocas armas
(aqui solamente las del Jefe de seccion).

Cuadro 1

Cuadro 2

BIEN
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Elegir una formacién estrecha y pro-

funda, de modo que el Jefe lleve detrés
de si a los carros, La cohesién esti ase-
gurada.

BIEN
N

A

>

:

-

7

Adoptar una formacién amplia al prin-
cipio del combate, Todas las armas pue-
den asi entrar en accidn.

MAL Cuadro 3 BIEN
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Cuando todos los carros marchan simul-
taneamente, pues asi, a causa de la difi-
cultad de las vistas, pueden pasar des-
apercibldos algunos objetivos.

:

Cuando los carros se detienen breve
tiempo, alternativamente, los apuntadores
y jefes de carros observan, hacen girar la
torre y disparan, utilizando asi plenamen-
te la ventaja del carro parado.
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Cuando todos los carros de una seccidn,
al encontrarse con un anticarro, atacan y
.disparan. La punteria desde los vehiculos
en marcha es dificil, y los sirvientes del
anticarro pueden obtener buenos resulta-
dos, a causa de la poca eficacia de la
accién adversaria.
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Cuando los carros de la seccion sélo vigi-
len hacia el frente. La limitada vista late-
ral hace que escapen a la seccién objeti-
vos peligrosos.

Cuadro 5

Cuando ung parte de la seccién apoya
con el fuego a carro parado a los carros
atacantes, las pérdidas propias se reducen
¥ el anticarro podra ser destruido por me-
dio del fuego eficaz hecho desde los carros
parados.
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Cuando se aumente el eampo visual, so0-
bre todo el de los carros de las alas, ha-
ciendo girar la torreta para descubrir los
anticarros con accién flanqueante. -

MAL Cuadro 6 BIEN
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Cuando una seccién, situada en un flan-
o descubierto, marcha en una formacién
desplegada y de poco fondo. Las vistas y
la. aceion de las armas hacia los flancos
€s insignificante,

7

Cuando la seccion adopta una disposi-
cién profunda y escalonada hacia el flan-
co descubierto; con ello tienen accién mu-
chas armas hacia el flanco y hacia al
frente.
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Cuando la primera ola se limita exclu-
sivamente a descubrir y destruir a los

Cuando una seccién de la primera ola
bate objetivos de infanteria, Se le escapa
anticarros.

asi el enemigo méas peligroso: el anticarro,

MAL Cuadro 8 BIEN
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Cuando todos los carros que disponen de
armas perforantes entran en seguida en
posicion y se defienden del ataque parados.

-

A

Cuando, al encontrarse con carros ene-
migos, se continta avanzando, La eficacia
desde los carros en movimiento es muy

escasa.
BIEN

MAL Cuadro 9
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Entrar inmediatamente en posicién,

Seguir marchando cuando la seccién de g
guardando la distancia con la seccién que
precede; se evita el amontonamiento y se

delante hace alto, Se amontonan los ca-
rros, que pueden ser asi batidos eficaz-
dispersa el fuego enemigo.

mente,
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MAL Cuadro 10 BIEN

_Cuando se pasa simultineamente un ob- Cuando los gl‘upos atraviesan el obs-
jetivo amplio, con lo cual ningln ecarro taculo apoyandose alternativamente por
estd preparado para hacer fuego. el fuego, para garantizarse contra la sor-
L] presa.
MAL Cuadro 11 BIEN
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Cuando se atiene estrictamente a su mi- Prescindir inmediatamente de su misién
sion (batir la infanteria), aunque la sec- y atacar a su enemigo capital.

cién de delante esté sufriendo fuertes pér-
didas por la accién de la defensa anticarro,

MAL Cuadro 12 BIEN
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Cuando la parte de la seccion que ataca Cuando el Jefe de la seccién no se pre-
al anticarro se preocupa unicamente de ocupa del anticarro que ya estdn atacando
este enemigo, sin pensar en otras defensas dos carros, sino que observa y reconoce
de las que pueden ser victimas los carros. para poder tener de nuevo preparada su

seccion (en este caso, el grupo de apoyo
que se ha puesto ya en movimiento),
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19. — PRIMER TEMA DE COMBATE
(Croquis n.° 1)

TEMA :

La seccion de cabeza (carros II) se encuentra con una barrera defen-
«dida con ametralladoras y antitanques.

FINALIDAD DEL EJERCICIO Y DE LA ENSENANZA: _

Disposicion y conducta de la seccién de cabeza; destruccién de las
armas que defienden la barrera.

SITUACION :

La 1 compafia constituye la vanguardia del Regimiento de Carros
n.° 1, en marcha desde el Sur por Zehrensdorf sobre Zossen, La 1. sec-

Croquis 1

<ion es la seccién de cabeza, y marcha 600 metros delante de la compaiia.
La exploracion motorizada senald hace dos horas que hay autos explo-
radores enemigos en Zossen.

DESCRIPCION DEL ENEMIGO:

Bajo la proteccién de autos exploradores enviados por delante, ha situa-
do el enemigo tiradores motociclistas con anticarros en la linea general
Wiinsdorf-Zehrensdorf-Tépchin, con la misién de barrear las carreteras y
caminos procedentes del Sur.



En el centro de Zehrensdorf existe un grupo de ametralladoras con un
antitanque para defender una barrera de circunstancias, hecha con carros
de labranza, que barrea la carretera procedente del Sur.

ACTUACION PREVISTA:

i Las secciones de cabeza, viniendo del Sur, se aproximan a la entrada
sur de Zehrensdorf. Delante va un grupo de punta, Cuando el primer carro
ha alcanzado la bifurcaciéon de carreteras de 300 metros al Sur de Zehrens-
dorf, entra en posicion y pasa a dar apoyo de fuegos al 2.° carro, que lo
rebasa y se dirige hacia el pueblo. Este vehiculo recibe fuego del anti-
carro, & pesar de que aprovecha el obstiaculo al Oeste de la carretera,
200 metros al Sur del cruce de carreteras, pero no es alcanzado gravemen-
te; entra en posicion y hace fuego. El carro de apoyo abre inmediatamente
el fuego contra el anticarro con su arma perforante.

{E1 Jefe de la seccién, que, a causa de las dificultades de visibilidad,
marcha pegado a los dos primeros carros, reconoce la situacién, hace avan-
zar bajo su mando directo al 2.° grupo (que le sigue inmediatamente) por
el Oeste de la carretera de marcha y ataca a los defensores de la barrera
con el apoyo del fuego de los otros dos carros.

Después de aniquilar la guarnicion, el Jefe de la seccién ordena con-
tinuar la marcha y envia con un carro un parte al Comandante de la
compafia. No se detiene a apartar la barrera.

PRINCIPIOS BASICOS DE LA INSTRUCCION:

1. Contra enemigo previamente localizado es fundamental avanzar
con apoyo reciproco. Esto tiene aplicacion, sobre todo, al acercarse a
sectores fuertes, bosques, pueblos, ete.

2. Los primeros vehiculos deben indicar al Jefe de la seccion, por Ia “
eleccion del arma, qué clase de enemigo han encontrado (en este caso se
ha utilizado el arma perforante, para indicar que se combate contra un
enemigo blindado).

3.2 El Jefe de la seccion debe estar situado a bastante distancia para
no verse empenado inmediatamente con el enemigo. Tiene que emplear
reflexivamente los carros que le siguen.

4. No atacar la barrera frontalmente, sino por envolvimiento,

= 5. Aprovechar el terreno cubierto para la aproximaciéon y el ataque
(pequenas alturas, arbustos, casas).

6.© Gran velocidad de ataque.

7.0 No perder el tiempo deteniéndose a retirar la barrera. Esto es
cosa de las unidades siguientes (peligro de minas).

8. Después del desarrollo del combate, continuar rapidamente el avan-
ce. La continuidad de la marcha debe ser garantizada.

9. Informaciéon al Jefe de la vanguardia.
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20. — SEGUNDO TEMA DE COMBATE
(Croquis n.” 2)

THMA :
Cooperacién de una seccién del tercer escalén con los tiradores propios.

FINALIDAD DEL EJERCICIO Y DE LA ENSENANZA:

Eliminacién de ametralladoras subsistentes que impiden el rapido avan-
ce de los tiradores; combate contra un anticarro.

SITUACIONES :

Los dos primeros escalones de un ataque de carrcs han avanzado de
Schirknitz-B, sobre el punto 77,8 (2 km. al 8. de Zehrensdorf), hacia
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Croquis 2

Wiinsdorf, penetrando en profundidad en una posicién cuya linea principal
de resistencia es Schirknitz-B-Eich-B.

La 1. compaiia del Regimiento de tiradores, encuadrada, ha ocupado
Schirknitz-B y se halla avanzando hacia el punto 77,8. Como apoyo se le
ha asignado la 1% seccion de la 1.* compania del 1.°° Regimiento de
carros.
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DESCRIPCION DEL ENEMIGO:

La linea principal de resistencia del enemigo sigue, en lineas generales,
por Schirknitz-B-Eich-B. Desde el bosque situado mas a oriente, un ata-
que de carros ha roto la posicion. En el punto 77,8 existe una ametra-
lladora, y 500 m. mas al Oeste un anticarro, que han resistido al ataque.

DESARROLLO PREVISTO:

El primer grupo de la accion de carros en posicion apoya desde la
region situada a 500 metros al Este del punto 77,8 el avance de la com-
pania de tiraderes, mientras que el segundo grupo, bajo el mando del Jefe
de la seccién, cierra sobre la primera linea de tiradores, para despuss,
situandose en “posicién” en un repliegue del terreno, relevar al grupo de
apoyo, el cual, a su vez, debe cerrar de nuevo sobre la fracciéon mas avan-
zada de los tiradores.

El Jefe de la seccion (mirando desde la torreta) reconoce con los geme-
los algtin movimiento en el punto 77,8. En aquel momento entra en acecién
una ametralladora enemiga. Por radiotelefonia, el Jefe de la seccién ordena
atacar a este enemigo al grupo que en aquel momento esta en marcha. Al
grupo que se encuentra en posicién le da orden de hacer fuego; él mismo
avanza hacia el punto 77,8 sin preocuparse, sin embargo, de la ametralla-
dora enemiga, sino observando en ‘‘posicién” el terreno enemigo en direc-
cién a Wiinsdorf. :

Precisamente, cuando el grupo atacante alcanza al enemigo, el Jefe de
la secci6n percibe un vivo disparo a unos 500 metros al Oeste del punto 77,8;
mira rapido hacia su grupo; los carros siguen combatiendo contra la ame-
tralladora. Inmediatamente ordena el Jefe de la secci6n: “en posicién”;
‘“‘observar mi tiro”, y dispara €l mismo sobre la posicién enemiga con el
arma perforante contra el enemigo que se ha revelado. Ambos vehiculos,
después de haber visto el objetivo, rompen el fuego sobre el antitanque.

Por radio ordenara al 2.° grupo que se ponga a la altura del Jefe de la
seccion, El Jefe de seccién observa después la accion del fuego. Cuando el
segundo grupo llega a su altura, le ordena atacar al anticarro bajo su di-
reccion, El primer grupo apoya entonces.

Los tres vehiculos, aprovechando la proteccién del terreno, se lanzan
rapidamente contra el anticarro, que sigue bajo el fuego y calla. El grupo
ataca al antitanque y lo destruye por aplastamiento. El Jefe de la seccion
se sitia en “posiciéon” y observa el terreno enemigo. Después de la des-
trucecién del anticarro, da la orden al grupo de mantener el terreno ocupado;
él mismo se vuelve por el mismo camino. Entre tanto, el grupo de apoyo
ha destruido la ametralladora enemiga, cuando vié que ya no era necesario
seguir apoyando. El Jefe de la seccién toma de nuevo contacto con los tira-
dores. El ataque prosigue. '
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PRINCIPIOS BASICOS DE LA INSTRUCCION:

1. Una parte de la seccion debe apoyar siempre, entrando en ‘‘posi-
cion”, el avance de la infanteria y de los otros grupos de carros. Desde los
carros parados se descubren mejor los objetivos; el vehiculo parado es una
buena plataforma de tiro.

2. La seccion sigue a los tiradores, alternando metddicamente entre
“posicién” y movimiento, de cubierta en cubierta,

3.» [Las posibilidades de ver se aumentan abriendo los portillos y las
torretas y con el uso de los gemelos,

4> El jefe del carro participa en el combate por el fuego, solamente
contra objetivos de importancia vital. Lanza su seccién y vigila la ejecu-
cion de sus ordenes, observando el terreno enemigo, para preservar a la
seccion de la sorpresa.

5.2 ‘Al aparecer antitanques, se aparta de su mision ‘(batir objetivos
de infanteria) y emplea su seccién contra estos objetivos peligrosos.

6. Hay que mantener el terreno conquistado, hasta la llegada de los
tiradores.

7. Nunca se debe perder el enlace con los tiradores. Los mejores re-
sultados se obtienen con una estrecha cooperacion.

8. Por principio, deben ser destruidas por aplastamiento las armas
enemigas para impedir que algunos combatientes animosos puedan utilizar-
las en momento favorable,

21. — TERCER TEMA DE COMBATE
(Croquis n.° 3)

THMA :

Ataque de una seccién de la 2.* ola contra un cafién antitanque que ha
puesto fuera de combate a aigunos carros de la primera ola.

FINALIDAD DEL EJERCICIO Y DE LA ENSENANZA:

Actuacién de una seccién de la segunda ola, contra un antitanque, en
apoyo de la primera ola,

SITUACION :

El enemigo se defiende en la linea Zehrensdorf-punto 77,8 (1 km, al S.
de Zehrensdorf) y en su prolongacién a N. y a S.
- La primera compaifiia del primer Regimiento de carros, encuadrada a
su izquierda, ataca en cufia desde Wiinsdorf sobre el punto 77,84Schirknitz-
B, para destruir las armas pesadas y facilitar asi el ataque de la infan-
teria propia.
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Marcha a la derecha, en 2. ola, la segunda seccion en hilera doble, con
la mision de destruir las armas pesadas enemigas con el apoyo de la
primera ola.

La 1.# ola de la 1." compaifia del primer Regimiento de carros esta toda
representada.
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Croquis 3

(7
!’ DESCRIPCION DEL ENEMIGO:

El enemigo ha situado una seccién de anticarros para apoyo de la
infanteria en su linea principal de resistencia en el sector de Zehrensdorf-
punto 77,8.

La pieza representada estd a 300 metros al Oeste de Schirknitz o en
posicion; 2 ametralladoras al Oeste del antitanque representan la linea
principal de resistencia.

ACTUACION PREVISTA:

La seccién atraviesa atacando la altura 77,8 y bate, con arreglo a su
mision, los nidos de ametralladoras por aplastamiento y fuego.

De la primera ola son baja 3 carros, a causa del fuego de la defensa
(representados por humos; los carros se detienen). El Jefe de la seccién
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conoce las pérdidas de la primera ola; abandona su precedente mision
(destruir las armas de infanteria) y ataca al enemigo peligroso: el anti-
tanque. Por radiotelefonia da la orden al grupo de la izquierda de entrar
en posicién; al grupo de la derecha lo lanza, bajo su mando directo, hacia
la derecha para realizar el ataque envolvente.

Despusés de conseguir la destruccién de los antitanques, ordena por radio
que la seccion se retina en cuna.

PRINCIPIOS BASICOS DE LA INSTRUCCION:

1> Contra defensas que ya han conseguido buenos resultados, debe
atacarse con apoyo de fuego.

2.© La seccién concentrada (doble hilera) debe ser desplegada para
no ofrecer a la defensa un objetivo en masa. A Tos antitanques se les for-
zard con esto a volverse contra una fraccién de la seccién y ofrecer a otra
fraccion el blanco no blindado,

3.2 La velocidad media de ataque, 15 km. por hora, debe aumentarse
hasta la maxima. No marchar de frente, sino oblicuamente o de flanco.

4. ([En este caso, es especialmente favorable dirigir el ataque par-
tiendo de la formacién profunda, aprovechando los obstaculos, ya que el
fuego de la defensa no sorprende a la secci6n, sino que el peligro ha sido
ya sefalado por la destruccién de los carros de la primera ola.

5.2 Se debe cambiar en seguida de misién (destruir las ametrallado-
ras) para combatir al enemigo mas peligroso (anticarro), ya que la pri-
mera ola ha sido destrozada.

6.2 Contra anticarros, colocar en primera linea carros de combate pro-
vistos de armas perforantes,

7. Tener en cuenta que un anticarro no queda eliminado definitiva-
mente aniquilando a los sirvientes. El antitanque debe inutilizarse pasando
sobre el afuste.

8. Apoyar estando en “posicién” detras de pendientes, matorrales, et-
cétera; pero el campo de tiro es antes que la proteccion,

9.2 Después de acabado el combate, volver a tomar en la mano la
aceign.

22. — CUARTO TEMA DE COMBATE
(Croquis n.” 4)
TEMA :

Penetracion de una seccion de carros a la linea principal de resisten-
cia enemiga. Destrucciéon de una pieza anticarro.

FINALIDAD DEL EJERCICIO Y DE LA ENSENANZA

Destruccién de una pieza anticarro por una seccién de la primera ola,
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a la que se le ha ordenado la proteccién contra anticarros enemizos de
la siguiente ola de la compania.

SITUACION :

El enemigo se defiende en la linea Schirknitz-B (1,2 km, al SE. de
Zehrensdorf)-Zehrensdorf y en su prolongacién hacia el SE. y el NO.

La primera compania del Regimiento de carros n.° 1, encuadrada, ataca
en cufia sobre la posicion enemiga, primera ola, primera seccion, desde

Croquis 4

Eich-B (500 metros al E. de Zehrensdorf) sobre el punto 77,8, para ayudar

a avanzar a la infanteria por medm de la destruccién de las armas pesadas
€nemigas.

DESCRIPCION DEL ENEMIGO :

El enemigo ha situado una seccién antitanque para el apoyo de la
infanteria en la linea principal de resistencia en el sector de Schirknitz-
Zehrensdorf.

El antitanque representado esti situado en posicién en el punto 79,1
(1 km, al S. de la salida E. de Zehrensdorf). La linea principal de resis-
tencia estd representada por 2 nidos de ametralladoras, 500 metros delante
del antitanque.
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ACTUACION PREVISTA:

La seccion atacante ha atravesado la carretera Zehrensdorf-Topchin y
localiza dos ametralladoras en fuego. Los carros disparan y observan sélo
hacia delante para descubrir y destruir rapidamente los antitanques que
hagan fuego. Los objetivos que se presenten 20 metros a la derecha o a
la izquierda de la direccién de marcha de los carros que avanzan, serin
destruidos por aplastamiento.

En el curso ulterior del ataque, la defensa dispara desde la direccion
once horas contra el grupo de la izquierda.

El Jefe de la seccion da por radio al grupo de la derecha la orden
“Situarse en posicién y observar mi tiro.” Después que el grupo ha loca-
lizado el objetivo, da al grupo de la derecha la siguiente orden: “Seguidme”,
y ataca al anticarro rodeandolo por la izquierda.

Después de terminado favorablemente el ataque, da a la seccion la orden
de reunirse y contintia el ataque,

PRINCIPIOS BASICOS DE LA INSTRUCCION:

1. Los jefes de carro no deben distraerse disparando sobre los obje-
tivos secundarios (en este caso, ametralladoras), pues su misién principal
€s reconocer y batir los anticarros.

2.° Si choca la seccién contra la defensa, debe obrar segiin el siguien-
te principio: un grupo en ‘“posicién”; el otro ataca. Cuanto mas de prisa
se dispare desde los carros parados, antes se impedira a los sirvientes del
anticarro efectuar la punteria.

3. El Jefe de la seccién debe en seguida disparar él mismo, para neu-
tralizar el objetivo peligroso. Solamente después da érdenes a la seccidn.

4. Utilizar en el ataque la velocidad, el fuego v la desenfilada,

5. Después del ataque reunir la seccién y continuar la marcha en la
direccion de ataque ordenada.

23. — MISIONES, METODOS DE COMBATE Y EMPLEO DE LOS CA-
RROS MEDIOS DE COMBATE

El armamento, dotacion de municiones y posibilidades de accion del
carro medio, determinan su misién en el cuadro de un ataque de carros.

Estan especialmente en condiciones de abrir ya el fuego desde grandes
distancias, y sobre todo de actuar sobre objetivos acorazados (anticarros,
artilleria y carros) o a cubierto (nidos de resistencia).

Su aplicacién sera, por consiguiente, el apoyo y la proteccién de la pri-
mera ola de ataque de carros contra objetivos acorazados.

Para estar de acuerdo con su misién, debe garantizarse siempre que pue-
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% Seccrom

dan apoyar el ataque parados (“en posicion”) y simultidneamente conservar
el enlace con la ola precedente. Esto conduce a dividir la seccion en medias
secciones que alternan entre hacer alto y disparar, y avanzar rapidamente
hacia el proximo alto. Siempre se debe tener la garantia de que una media
seccion apoya mientras la otra efectfia el cambio de posicién hacia adelan-
te. Esto no excluye que, en sectores de combate fuértes, la secci6n actie
reunida bajo el mando de su jefe. El apoyo debe disponerse, previsoramen-
te, contra las resistencias que sean de esperar con arreglo a la situacion del
enemigo y al terreno. Por ejemplo, debe establecerse apoyo cuando los ca-
rros salgan de terreno cubierto a terreno libre, en las proximidades de altu-
ras, bosques, terrenos cubiertos o sectores dificiles y cuando se alcance la
zona de la artilleria enemiga, y destruirlos instantineamente. Si durante
el cambio de posicion surge por sorpresa un enemigo peligroso, se le bate
desde la primera posicion desenfilada, las mas de las veces haciendo alto.
Para el apoyo por medio de una seccién, existen dos formas:

2) actuacién escalonada.
b) actuacion en oruga.

a) La primera media seccion permanece en posicion mientras la segunda
la rebasa, cierra sobre la primera ola y después, a su vez, entra en posicién
(primer tiempo), Después, la segunda media seccién es rebasada por la pri-
mera, que cierra sobre la ola de delante (segundo tiempo), y asi sucesivamen-
te, es decir, cada vez esta delante una media seccion.
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b). Con este sistema de apoyo se mantiene siempre delante la primera
media secci6n, con el jefe de seccién, y asume el apoyo durante la primera
parte, mientras la segunda media seccion cierra y asume el apoyo durante
la segunda parte de €1, para permitir al jefe de la seccién que cierre de nue-
vo sobre la primera ola.
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OBSERVACION :

La primera media seccién apoya la primera ola desde 0 a 14, mientras
que la segunda, en ese tiempo, cierra sobre la primera para relevarla.
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(OBSERVACION :

La segunda media seccién ha relevado a la primera, que cierra sobre la
ola precedente a la maxima velocidad y la alcanza al llegar al objetivo.
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OBSERVACION :

La primera media secci6n ha alecanzado de nuevo, junto al primer obje-
tivo, a la ola de delante, y entra en posicién contra el segundo objetivo.
Entretanto, cierra la segunda media seccién con la maxima velocidad so-
bre la primera,

Ejemplos numéricos: de las posibilidades teéricas de apoyo ininterrum-
pido a la primera ola, durante el avance en oruga de la seccion de carros
medios.
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La segunda media seccion debe cerrar sobre la primera y relevarla,
es decir, recorrer mil metros, en el mismo tiempo que la ola avanzada haya
recorrido la mitad de la distancia al objetivo, es decir, quinientos metros.

La velocidad media del ataque de la ola avanzada es de 10 km. hora,
© sea, que para Jos quinientos metros necesita tres minutos.
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La velocidad media de la segunda media seccién durante el cambio de

" posicion es de 20 km. hora, esto es, que para mil metros son necesarios tam-

bién tres minutos. De aqui se deduce que queda asegurado el oportuno re-
levo de la primera media seccion:
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La segunda media seccién ha alcanzado a la primera y la releva. La
ola avanzada ataca desde 500 metros al objetivo. La velocidad media, como
anteriormente.

La ola avanzada recorre el espacio de 500 metros a 1.000 en tres mi-
nutos; la primera media seccion, desde 0 a 1.000 en el mismo tiempo,
esto es, alcanza a la ola avanzada en el objetivo 1, y entra alli en posicién
y apoya durante la mitad del camino hasta el objetivo 2.

En general, no es necesario, y en ocasiones no es posible, apoyar a la
ola avanzada hasta que haya alcanzado el correspondiente objetivo peli-
groso para los carros, pues al iniciar el ataque la ola avanzada, ¥ por
motivos de seguridad, el apoyo no pedra tener lugar mas que hasta 200
metros delante del objetivo. El comienzo del cambio de posicién puede,
por esto, anticiparse. Con esto se asegurard aun mas la proximidad a la
ola avanzada. Pesando las ventajas y los inconvenientes de los dos diver-
sos modos de actuacion, se llega a la conclusién de que es preferible para
el apoyo el sistema en oruga.

@) ACTUACION ESCALONADA.

Inconvenientes: Cada media segcién estd una vez delante, es decir, que
el itinerario de ataque de las posiciones debe buscarselo cada media sec-
cién por su cuenta.

El Jefe de la seccién no tiene su unidad en la mano y no puede em-
plearla reunida en momentos peligrosos. El Jefe de la segunda media
seccién puede obrar en contra de los deseos del Jefe de su seccién.

b) ACTUACION EN ORUGA.

Ventajas: El Jefe de la seccion estd siempre delante, esto es, que puede
dirigirla a base de la mision y de la situacién. Es el primero que ve el
terreno de ataque, que reconoce el objetivo y el terreno, y que juzga la
situacién y emplea, en consecuencia, su seccién. Nunca existe el peligro
de que la segunda media seccién se le escape de la mano, mas bien la
tiene siempre en reserva. Una actuacién contra su voluntad esta excluida.
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Las especiales posibilidades de accién de los carros medios contra los
objetivos peligrosos para los carros, pueden encontrar aplicacién emplean-
dolos en primer escalén, pues éste tieme la misién de destruir los anti-
carros y la artilleria. Las mas de las veces, los carros medios del II grupo
(batallén), que constituya el segundo escalén, se emplearan como refuerzo
del primero para aumentar su potencia de penetracién.

El empleo de los carros medios de combate se hace en formacién con-
centrada cuando el terreno es despejado y la amplitud del atague no es
superior a 1.200 metros. En caso contrario, terrenos no despejados y gran-
des frentes de ataque o de defensa, puede ser necesaria la reparticién
por secciones, asignandolas a las companias de la primera linea.

El empleo de la compafiia reunida es, sin embargo, preferible, Los
siguientes razonamientos fundamentan esta afirmacién: los carros medios
existen para la proteccién y apoyo inmediato e ininterrumpido de la ola
avanzada, es decir, que el contacto con la ola avanzada no se debe perder.
HEsto hace que los carros medios estén siempre, parados o en movimiento,
dentro de la zona de accién de las compaifiias de la linea avanzada.

Los carros medios combaten en posicién y estan, por consiguiente,
especialmente amenazados por anticarros flanqueantes. Para evitar esto,
no deben ser colocados inmediatos a las alas sin una proteccién de carrns
ligeros; mas bien es necesario colocar los carros medios como fuerza prin-
cipal de combate en el nticleo del ataque, protegidos hacia adelante y
hacia los flancos por medio de carros ligeros.

El empleo de los carros medios en combinacién con un grupo, puede
ser equiparado a un proyectil perforante, al que su construccién le faci-
lita penetrar en la coraza. El niicleo esta protegido y guiado por una capa
de plomo que le permite la penetracién en la resistencia (en este caso,
coraza).

Asi exactamente debe tener lugar la accién de los carros medios:

s
Neicloo oe zera Lrvveltts ligers
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Para ello, las compainias de la primera linea adoptan la formacién de
cuna con intervalos, y unicamente escalonan la segunda y la tercera ola
hacia atras y hacia la derecha o la izquierda, y rodean y protegen de este
modo a los carros medios. Esta disposicién tiene la ventaja de que la
compafia esta reunida en la mano de su Jefe, el cual, en el momento ne-
cesario, la emplea para una concentraciéon de fuegos o para proteccion de
un flanco, o bien puede, por orden del grupo, ser trasladada o mantenerse
a su disposicion y organizarse para la defensiva, Esto, evidentemente,
no excluye, antes bien requiere, que las secciones colaboren estrechamente
con la ola avanzada,
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Si tiene lugar la asignacion por secciones a las compainias de la pri-
mera linea, su empleo tiene lugar disponiéndolas, dentro del escalén inte-
rior, andlogamente a la compafia cuando se la emplea reunida, pues las

~(yadre §-

companias ligeras emplean también las secciones medias para €l apoyo de
sSu ola avanzada.

La desventaja, empero, es: el Jefe de la compania de carros medios,
y con ello también el Jefe del grupo, no tiene su compafiia en la mano.

~Cyaoie 9-

Queda excluida una accién conjunta de fuegos, despejar un peligro de
flanco, trasladar la compaiiia o dejarla a su disposicion.

Esta comparacién muestra claramente la ventaja del empleo reunido de
la compaiia, en contra de la asignacién por secciones a las companias de
la primera linea.
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24. — CUADROS COMPARATIVOS SOBRE:
LA SECCION DE CARROS MEDIOS EN EL COMBATE

MAL Cuadro 1 BIEN
-
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e §
C a 2 a
EI a A
¢ ~— 300 0 i F
N’ s
n 5 : _ - a v n
Conducir la seccién a través de terrenos Hacer actuar la seccién en terreno libre,
cubiertos; ésta tiene pocas posibilidades de  con amplio campo de tiro desde alturas o
accion. lindes.
MAL Cuadro 2 BIEN
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Emplear la seccion en el flanco descu- Conducir la seccién en forma que dis-
bierto. El anticarro actuara de flanco y la  frute siempre de la proteccién de los ca-
pondra fuera de combate fécilmente. rros ligeros hacia los flancos.

MAL Cuadro 3 BIEN
v % Y/
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Disparar desde el segundo escalén sobre No tirar hacia delante desde el segundo
blancos situados a distancias grandes. Los  escalén mAis que a distancias medias, Ba-
carros propios del primer escalén pueden tir, sobre todo, objetivos flanqueantes.
verse asi amenazados.
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MAL Cuadro 4 BIEN

< LPR.

o SR i

No apoyar la penetracion de la primera Apoyar principalmente el primer choque
ola en la linea principal de resistencia. con el enemigo por medio del fuego con-
Pueden sobrevenir ya contratiempos al co- centrado de la seccion.
mienzo del combate.

MAL Cuadro 5 BIEN
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2

o

Al aproximarse a una altura, hacer un Contra zonas importantes y contra altu-
cambio de posicién entre 600 a 800 metros. ras es fundamental efectuar el apoyo com
Contra puntos importantes del terreno, el el carro parado.
apoyo debe ser a carro parado.

MAL Cuadro 6 BIEN
o i %/—Ma
Al recibir fuego durante el cambio de Situarse inmediatamente a cubierto de-
posicion, avanzar disparando, La seccion lante o a un costado y batir al enemigo-
estd asi en inferioridad respecto al anti- a carro parado.
tanque,
MAL Cuadro 7 BIEN
2
[+ 2]
o i G --cs -
13- R
a n
o
o
Bl

Salir sin vigilancia de un terreno cu- Siempre que se salga de un terreno cu-
bierto. bierto, vigilar con el carro parado.
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MAL Cuadro 8 BIEN

— 7500m

_[5«

¥ ¥

Combatir contra anticarros cuando ata- Detenerse inmediatamente para combatir
«<an carros enemigos, El carro enemigo es el carro enemigo. .
el adversario mas peligroso de los carros,

MAL Cuadro 9 BIEN

Abrir el fuego contra carros enemigos a Batir al carro enemigo s0lo a las distan-
gran distancia (800 metros), Esto es des- cias medias. Se consiguen asi resultados
perdiciar municiones. inmediatos.

Cuadro 10 BIEN

Al defenderse contra carros enemigos, Batir primero el carro del Jefe y de la

batir primero los objetivos méas faciles. radio por concentraciones de fuegos, m‘&

destrulr la cohesién del enemigo y jar
sin plan su aceién.

MAL Cuadro 11 BIEN

1]

Abordar por choque al carro enemigo es Destruir completamente por el fuego al
un desatino: los vehiculos propios sufren  carro enemigo.
también averias.
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MAL Cuadro 12 BIEN
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Conducir el atague contra el flanco del Es fundamental atacar al enemigo de
carro enemigo cara al sol, A causa del fanco con el sol a la espalda. La vista y
deslumbramiento, se reconocen mal los ob- la accién propias son muy buenas; las
jetivos. del enemigo muy malas.

25. — EMPLEO DE LAS ARMAS Y DE LAS MUNICIONES DE LOS
CARROS MEDIOS DE COMBATE

El carro medio es un carro blindado de apoyo que protege la ola avan-
zada contra los objetivos peligrosos para los carros. Ya a grandes distan-
cias, se desempena esta misién con el canon, empleando granada explosiva,
municién fumigena o granada perforante,

La granada explosiva es el proyectil mas importante del carro medio.
Es a propésito para batir objetivos enemigos protegidos (anticarros y
artilleria) y objetivos animados (ante todo, objetivos de superficie amplia).
En este ultimo caso, utilizar el tiro de rebote, Puede ser empleado contra
cbjetivos a cubierto, asi como contra las troneras de las fortificaciones.

La granada fumigena sera empleada contra- objetivos pelizrosos para
los carros (anticarros y artilleria) que no estén exactamente localizados,
y para cegar observatorios, asi como para eliminar flanqueos.

La granada perforante encuentra su empleo contra enemigo acorazado.
No abrir el fuego a méas de 800 metros. Se la emplea también contra las
troneras de las fortificaciones permanentes.

Contra objetivos animados se emplea preferentemente la ametralladora;
pero generalmente a no mas de 400 metros. Por regla general, hara el
disparo desde ‘“posicion”. Si se revelan durante los cambios de posicién
algunos objetivos faciles o peligrosos, se podra también hacer fuego mar-
chando.

Sobre la base del buen montaje de la pieza y del amplio apoyo de
la cadena, asi como de la estabilidad de la plataforma de tiro, pueden
esperarse buenos resultados con las ametralladoras en marcha hasta los
400 metros, mientras que el empleo del cafién es posible incluso a mayor
distancia. También, especialmente en momentos peligrosos, estd indicado
el empleo de proyectiles fumigenos.

Se explica la eficacia por el hecho de la curvatura de la trayectoria del
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cafion, con lo cual, aun con fuertes vaivenes del carro, es pequeiio el
desvio en distancia del punto de caida. Por el contrario, con armas de
tiro rasante—por ejemplo, la ametralladora—es mayor el desvio aun con
pequefios balances. De todas maneras, esto se compensa con el espesor
del haz de trayectorias.

26. — CUADROS COMPARATIVOS SOBRE :I

EMPLEO DE LAS ARMAS Y DE LAS MUNICIONES DEL CARRO
MEDIO DE COMBATE

MAL Cuadro 1 BIEN
b
B A B e e (= =
Disparar sobre una ametralladora situa- Con arreglo a la misién, preocuparse

da. lateralmente respecto a la direccién tinicamente de los objetivos peligrosos pa-
de marha. La dotacion del carro se distrae ra los carros, evitando asi las grandes
y Eo descubre el objetivo verdaderamente pérdidas que produciria la defensa.
peligroso.

MAL Cuadro 2 BIEN
. ¢ 2
= I
(E(( ( [—.:((
: o @
Disparando con granada rompedora so- Cegar las vistas de la supuesta defensa
bre un objetivo localizado sin exactitud, con una anada fumigena, impidiendo
se consiguen pocos resultados, asi su acci6n.
MAL Cuadro 3 BIEN

. Emplear granadas fumigenas contra ob- Eliminar los objetivos superficiales de
jetivos de infanteria. la infanteria por tiro de rebote con gra-
nadas rompedoras.

98



Cuando, al cambiar un carro de posicién, Cegar inmediatamente al anticarro con

contesta con granada rompedora al anti- una granada fumigena, ocupar la posicién

carro que le hace fuego. mis préoxima y aniquilar al anticarro con
granada rompedora.

MAL Cuadro 5 BIEN

103 fg el ot - - <

Batir una ametralladora con granada Contra estos objetivos empléase la ame-

* rompedora, Es desperdiciar municiones. tralladora.

MAL Cuadro 6 BIEN

Intentar la eliminacién de un observato- Un observatorio se ciega con granadas
rio por medio de granadas rompedoras. fumigenas.

MAL Cuadro 7

A distancias cortas tratar de destruir En eata situacién, basta el empleo de la
los sirvientes de una pieza con granadas aniatr%.iladora para destruir el objetivo
. animado.

rompedoras.

MAL Cuadro 8 BIEN

B0F el BT (@ TR

Disparar con el carro en marcha contra Disparar desde “posicién” con granada
;%drros enemigos, empleando granada rom- perforante (a no mas de 800 metros).
ora.
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MAL Cuadro 9 BIEN
A
= =&
o o M e e —
e00m
P00 m

Disparar a 900 metros con la ametralla-
dora sobre un anticarro que esté entrando
en bateria. *

MAL

J/ Vienito

(=«

Con viento lateral, poner la granada fu-
migena delante del blanco.

Cuadro 10

Batir con granada rompedora el antica-

rro que esté entrando en bateria.

BIEN

l Vierto

Colocar la granada fumigena del lado

del viento para que la nube oculte el ob-

jetivo.
MAL Cuadro 11 BIEN
— 1’}(,’/74"0 - .V/?/]/a
>-[=«

Con el viento de cara, colocar la gra-
nada fumigena delante del objetivo. El
anticarro no queda asi eliminado.

MAL

Cuando han sido consumidas las gra-
nadas perforantes, es de esperar poco re-
sultado si se sigue disparando con gra-
nadas rompedoras sin retardo. Las grana-

hacen explosién en el exterior del
Carro,

Cuadro 12

En este caso, situar la granada detras
del objetivo para que asi quede ésta total-
mente entre niebla.

BIEN

Continuar el fuego con granadas rompe-
doras con retardo, Las granadas, en caso
de blindajes no muy fuertes, haran ex-
plosiéon en el interior del carro.
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SIGNOS CONVENCIONALES P4RA LOS CUADROS FALSOS Y C/ERTOS
SOBRE CARROS MEDIOS.

@ Crros er7 LA Seccson o

IS CH CIIOS

O Corros en : /mpacto de gras-
'«g POSIs o /—?( oz pertorarte.

ONN Pumens ols
/mpecto ok grore-
oL Lumigens,

En ellos, el nimero situado a la izquierda indica que se trata de una
media seccién (2 carros) o de un carro aislado.

N

27.—TEMA DE COMBATE DE SECCION DE CARROS MEDIOS

(Instrucciéon de apoyo)

TEMA :

Apoyo de la ola avanzada en la posicién de resistencia enemiga por
una seccion de carros medios; eliminacién de una amenaza de flanco,

FINALIDAD DEL EJERCICIO Y DE LA ENSENANZA:

Instruccién de cambio de posicién, entrada en posicion, localizacién y
destruccién de objetivos antitanques, concentracién de fuegos y elimina-
cion de un peligro del flanco.

SITUACION :

Unidades azules de carros atacan de S. a N. las posiciones defensivas
enemigas, cuya linea principal va por la carretera del pueblo A al pueblo B.

El primer batallon del Regimiento de Carros n.° 8 constituye el primer
escalon. :

FORMACION DE ATAQUE:

En cufia con intervalos, primera Compania a la derecha, segunda a la
izquierda, tercera detras.
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MiSION :
Destruccion de anticarros y artilleria,

OBJETIVO :
Zona de artilleria enemiga situada al N. del punte 220.

it s

"‘6//2’ : 10 %

Yoay

Fremfe clerecho 27Cie. (1vS

2. mecs o 1 M

UNIDAD EJECUTANTE:

Segunda seccion, tercera Compaiiia, Regimiento de Carros 8.

SITUACION INICIAL:
Ola avanzada del escaléon de ataque, 500 metros al N, del punto 200.
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SECCION EJECUTANTE:

Con la primera media seccién en posicién en las proximidades del pun-
to 200; segunda media seccién cambiando de posicién hacia el punto 200.

Orden de la Compania para el ataque

Enemigo ............
El primer Bén. del Regimiento de Carros 8 tiene la misién............
Objetivo de ataque: zona de artilleria al N. del punto 220.
Direccién de ataque: puntos 200-201-210-220.

5. Forma de ataque: En cufia con intervalos, primera Compaiia a la
derecha, segunda a la izquierda, tercera detras.

6. 3.* compania, proteccion del ataque de la ola avanzada, vigilando
hacia:

a). Punto 201; b) Punto 210; ¢) Punto 220; d) Artilleria al N. de 220
concentraciones de fuego sobre estos objetivos.

7. El apoyo se efectuara:

L Reecion ., .. o8 it

o o

- .

2.* seccion; a) desde el punto 200 contra el punto 201.
b) 2 TSRO} ]e=aei ),
c) i i 210 " e 220.

Desde aqui, actuacion reunida de toda la seccién. Cuando alcance la ola
avanzada el punto 220, se debera asegurar:

d) Proteccion contra la artilleria situada al N. del punto 220 desde
la posicion del punto 220.

S HeralOnib s e

8. Yo marcho detras de la 1.* seccidn.

DESCRIPCION DEL ENEMIGO :

E] enemigo tiene una posicion defensiva, cuya linea principal corre del
pueblo A al pueblo B.
Para apoyo de su infanteria contra los carros, ha situado en el punto 201
la primera seccién de la 14 compania del Regimiento de Infanteria n.> 1
(mas idos piezas); en el punto 210, la 2.* seccién (mas dos piezas). Para
4 proteccion de la zona de artilleria, estad preparando el empleo de una seccion
de la 1.» compaifiia del grupo anticarro n.” 1 en cada uno de los puntos 220
¥y 215,

AQTUACION PREVISTA:

La 2.* media seccion releva a la 1. en el punto 200, y esta ultima, por
su parte, a la maxima velocidad, cierra sobre la ola avanzada y la alcanza
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en el punto 201. Durante la marcha destruye una ametralladora con el fuego
del carro; 200 metros antes del punto 201, el Jefe de la seccién da por radio
a la segunda media seccion la orden siguiente: jBerta 2! ;cambio de posi-
cién!, ;jcambio de posicién!! ;listo!

La 1.* media seccion hace fuego en posicion en el punto 201 contra el anti-
carro situado junto al punto 210. Cuando la ola avanzada ha alcanzado la
mitad de la distancia al punto 210 (simultaneamente ha cerrado la 2.* me-
dia seccion sobre la 1.*), da por radio el Jefe de la seccion la orden ;Ber-
ta 1.%!; jcambio de posicion!; jcambio de posicién!, y marcha a gran velo-
cidad hacia la ola avanzada, que alcanza en el punto 210. 300 metros antes,
llama por radio a la segunda media seccién, y con toda la seccién reunida
entra en posicion en el punto 210 para hacer fuego sobre los anticarros
del punto 220.

Cuando se dispone a hacer con la primera media seccién el cambio
de posicion al punto 220, recibe el siguiente radio del Jefe de la compaiiia:

—Berta: ;2 horas!; {600!; janticarros! {En posicién! jListo!

A continuacién transmite este radio a la 2.* media seccion, agregando:
“niebla”, mientras que €l marcha con la primera media seccién hacia el
punto 220 y dispara desde alli, también con fumigenas, contra el punto
215. En el punto 220 se establece en posicion para destruir la artilleria
situada al Norte de la cota 220.

PRINCIPIOS BASICOS DE LA INSTRUCCION:

1. Apoyo ininterrumpido por la seccién empleada en oruga.

2. La primera media seccién asume siempre la primera parte del
apoyo, esto es, hasta la mitad de la distancia al objetivo, mientras que la
segunda media seccién asume la segunda mitad hasta 200 metros antes del
objetivo.

3. Entrar en posicion siempre tras ondulaciones del terreno o arbus-
tos. Prestar atencion a la tonalidad obscura del fondo y del suelo.

4. Estando en posicion, se debe reconocer el objetivo, batirlo y reco-
nocer el itinerario para la nueva posicion.

5. No observar solamente hacia adelante, sino también hacia los flancos.

6. No olvidar la observacion préxima hacia la infanteria y los zapa-
dores enemigos (radiotelegrafistas, ametralladoras).

7. [Emplear las armas y las municiones con arreglo al efecto que se
desea. Por consiguiente, contra anticarros, hacer fuego en posicién a gran
distancia con el cafién; contra ametralladoras, granada rompedora; hasta
200 metros, fuego de ametralladora con trazadora; contra objetivos de
flanco peligrosos, no exactamente localizados, con el carro en marcha o
parado, fumigenos.
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28. — LOS CARROS EN EL COMBATE CONTRA OBRAS DE FORTI-
FICACION PERMANENTE (“BUNKER”)

Por medio de los carros de combate, el atacante estd en condiciones
de aproximar los sirvientes de ametralladoras y cafiones anticarros rapi-
damente, y a cubierto del fuego de ametralladoras, a las obras fortificadas,
v de emplearlos asi a poca distancia y con toda eficacia.
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Figura 1
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Los carros II a IV son los mas adecuados para su empleo contra obras
fortificadas.
| El empleo de los carros se realiza generalmente en grupos de combate
constituidos por carros, tiradores y zapadores, con la cooperacion de la
artilleria.
En general, el grupo de combate encargado de atacar una obra forti-
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Figura 2

ficada estara compuesto por una seccién de carros y una secciéon de tira-
.dores reforzadas por un pelotén de zapadores.

Existe una diferencia fundamental, segiin se trate de actuar contra un
fortin armado de ametralladoras o de armas anticarros. Con arreglo a ello
se regula la fuerza del grupo de combate. El ultimo caso sera el mas
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frecuente, pues también los fortines provistos de ametralladoras estan
dotados, la mayor parte de las wveces, de un fusil anticarro supletorio.
Durante el ataque se trata de aislar el “Bunker” para atacarlo con el

igrupo de combate.
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Figura 3

Este aislamiento se consigue:

1. — Por medio de la artilleria, que:
a) Ciega las obras inmediatas mediante proyectiles fumigenos.
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b) Destruye la fuerza de los intervalos.
¢) Bate la artilleria enemiga.
2. — Por medio de las armas pesadas de los tiradores y de la arti-
lleria antiaérea, las cuales:
a) Baten con el fuego, con punteria directa, las troneras de las
obras inmediatas.
b) Neutralizan la fuerza de los intervalos.
La artilleria, ademdas, poco antes del comienzo del ataque, hace una
corta preparacion sobre las obras que se van a atacar,

+
X /
X * i
X ’; !
% /
X X ;’
X X/
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ACY “he o= NOK 1
++"“+~br / "’i;*‘ﬁ?

Figura 4

Las aspilleras mismas de la obra que se ataca seran batidas, siempre
que sea posible, por el fuego de las armas de los tiradores y de la arti-
lleria antiaérea ligera y pesada. Las aspilleras con accién flanqueante no
seran batidas por el fuego en el primer momento (fig. 1).

Bajo la proteccion de este fuego se aproxima el grupo de combate a la
obra, Otras unidades de tiradores atacan los intervalos.

Un grupo de carros de combate apoya el avance por medio de disparos
directos contra las ctipulas y aspilleras de la obra, neutralizando los in-
tervalos inmediatos, mientras otro grupo avanza en cooperacién con los

tiradores (fig. 2).
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Situandose a cubierto, entra en posicién y releva en la misién de apoyo
al otro grupo de carros, el cual, por su parte, cierra hacia adelante y entra
en posicién, después de lo cual avanza el otro de nuevo (fig. 3).

Los tiradores avanzan, entretanto, lo mas rapidamente que pueden. Se
despojan para ello de todos los utiles que no les son necesarios de momento
(explosivos, sacos terreros, etc.) y los depositan en los carros. Algunos
tiradores pueden encontrar proteccién detras de los carros y pegados a
ellos.

Al llegar el grupo en aproximacién ante la alambrada de la obra, se
dividen las misiones de los dos grupos de la seccién de carros. Un grupo
(el de apoyo) se sitlia generalmente ante el obstaculo y vigila la obra,
asi como el terreno colindante, contra los anticarros y nidos de ametra-
lladoras, y estd atento a los peligros de los flancos, mientras el otro grupo
(grupo “Bunker”) arrolla la alambrada para facilitar la aproximacioén de
lns tiradores y los zapadores. 3

El grupo del “Bunker” entra en posicién inmediatamente delante de Ja
obra, y dispara a distancia minima contra aspilleras, ctipulas y puertas de
entrada (fig. 4).

Los grupos de tiradores ocupan el terreno inmediato y protegen el
trabajo de los zapadores, los cuales hacen saltar con explosivos las tro-
neras y las puertas de acceso, y obligan a la guarnicién a entregarse.
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Precio: Quince pesetas




